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L I֨ NčI ņӹU 

Yêu cͭ u có các tài liΜu tham khͩo cho hΣc sinh cνa khoa Công nghΜ Thông tin ngày càng 

trε nên cͫ p thiΔt. ViΜc biên soͧ n tài liΜu này ń m trong kΔ hoͧ ch xây dχng hΜ thΧng  giáo trình 

các môn hΣc. 

Mλc tiêu cνa giáo trình nh́m cung cͫp cho sinh viên mίt tài liΜu tham khͩo chính vΖ môn 

hΣc M nͧg m§y t²nh, trong Ľ· giαi thiΜu nhυng khái niΜm cŁn bnͩ nhͫ t vΖ hΜ thΧng mͧ ng máy 

t²nh, ĽΩng thγi trang bΠ nhυng kiΔn thοc và mίt sΧ kύ nŁng chν yΔu cho viΜc bͩ o trì và quͩ n trΠ 

mίt hΜ thΧng mͧng. ņ©y c· thΘ coi là nhυng kiΔn thοc ban Ľuͭ và nΖn tͩ ng cho các kύ thuͻt viên, 

quͩ n trΠ viên vΖ hΜ thΧng mͧ ng. 

Tài liΜu này chia làm 2 ph nͭ: 

Phͭ n 1, bao gΩm nhυng khái niΜm c̭ bnͩ vΖ hΜ thΧng mͧ ng, nίi dung chính cνa mô hình 

tham chiΔu các hΜ thΧng mε - OSI, nhυng kiΔn thοc vΖ Ľγ̯ng truyΖn vͻt lý, khái niΜm và nίi dung 

c̭ bnͩ cνa mίt sΧ giao thοc mͧ ng th̯γng dùng và cuΧi cùng là giαi thiΜu vΖ các hình trͧ ng mͧ ng 

cλc bί. 

Phͭ n 2, trình bày mίt trong nhυng hΜ ĽiΖu hành mͧng th¹ng th̯γng nhͫ t hiΜn Ľang d½ng 

trong thχc tΔ: hΜ ĽiΖu hành mͧng Windows 2000 Server. Ngoài phnͭ giαi thiΜu chung, tài liΜu còn 

hα̯ng d͵ n cách thοc c¨i ĽΊt và mίt sΧ kiΔn thοc li°n quan ĽΔn viΜc quͩ n trΠ tài khoͩ n ng̯γi 

dùng. 

MΊc d½ Ľ« c· nhυng cΧ gͽng ĽΘ hoàn thành giáo trình theo kΔ hoͧ ch, nh̯ng do hnͧ chΔ 

vΖ thγi gian và kinh nghiΜm soͧ n thͩ o giáo trình, nên tài liΜu chͽc chͽn còn nhυng khiΔm khuyΔt. 

Rͫ t mong nhͻn Ľ̯ιc sχ Ľ·ng g·p Ĩ kiΔn cνa hίi ĽΩng thͯ m ĽΠnh và các thͭy c¹ trong Khoa cȈng 

nh̯ c§c bnͧ sinh viên và nhυng ai sσ dλng tài liΜu này.  
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L I֨ GI I֦ THI U֒ 

ņԜ th cֽ hi֓ n biên soӴn gi§o tr³nh Ľ¨o tӴo nghԚ K׃ thuԀt sֹ a chֻ a lԂp ráp máy tính ֫ tr³nh Ľ ֥

Trung CӸp NghԚ, giáo trình MӴng máy tính 

là m֥ t trong nhֻ ng giáo trình môn h֙c Ľ¨o tӴo chuy°n ng¨nh ĽҼc֯ biên soӴn theo n֥ i 

dung chҼҺng tr³nh khung ĽҼc֯ TrҼn֩g CņN Long An ph° duyt֓. N i֥ dung biên soӴn ngԂn g֙ n, 

d  ֑hiԜu, tích h֯ p kiԒn thֵ c và k׃ nŁng chԊt chԐ v i֧ nhau, logíc.   

Khi biên soӴn, nhóm biên soӴn Ľ« c ֝gԂng cԀp nhԀt nhֻ ng kiԒn thֵ c m֧ i c· li°n quan ĽԒn 

n i֥ dung chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo và phù h֯p v֧ i m cֱ ti°u Ľ¨o tӴo, n֥ i dung lý thuyԒt và thֽ c hành 

ĽҼ֯c biên soӴn gԂn v֧ i nhu cӺu thֽ c tԒ trong sӶn xuӸt Ľn֟g th֩ i có tính thֽ c ti n֑ cao. N֥ i dung 

gi§o tr³nh ĽҼc֯ biên soӴn v֧ i dung lҼn֯g th֩ i gian Ľ¨o tӴo 90 gi  ֩g m֟ có: 

Bài 1: T n֡g quan vԚ công ngh֓ mӴng máy tính 

Bài 2: Mô hình OSI 

Bài 3: TôPô mӴng 

Bài 4: Cáp mӴng và vԀt tӶi truyԚn 

Bài 5: Các b֥  giao thֵ c  

Bài 6: H  ֓ĽiԚu hành mӴng 

B¨i 7: CҺ s ֫vԚ cӺu n֝ i (Bridge) 

B¨i 8: CҺ s ֫vԚ b  ֥chuyԜn mӴch 

B¨i 9: CҺ s ֫vԚ Ľ֗nh tuyԒn 

Bài 10: MӴng cֱ c b֥  Ӷo 

Bài 11: Sֹ  d nֱg phӺn mԚm Microsoft Visio ĽԜ thiԒt kԒ mӴng 

Bài 12: ThiԒt kԒ mӴng cֱ c b֥  LAN 

Trong quá trình sֹ d nֱg giáo trình, tuȢ theo yêu cӺu cȈng nhҼ khoa hc֙ và công ngh֓ phát 

triԜn có thԜ ĽiԚu ch֕nh th֩ i gian và b֡  sung nhֻng kiên thֵ c m֧ i cho phù h֯p. Trong giáo trình, 

ch¼ng t¹i c· ĽԚ ra n֥ i dung thֽ c tԀp cֳ a tַ ng b¨i ĽԜ ngҼ֩i h c֙ cȈng c ֝và áp dֱng kiԒn thֵ c phù 

h p֯ v֧ i k׃ nŁng.  

             LongAn, ngày     tháng     nŁm 2019 

   Biên soӴn 

 

 

 

Nguy n֑ Hoài Phong 
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T°n m¹ Ľun: MӳNG MÁY TÍNH 

M« m¹ Ľun: Mņ 12 

Th i֩ gian th cֽ hi n֓ m¹ Ľun: 90 gi֩  (Lý thuyԒt: 60 gi֩ ; Th cֽ hành, bài tԀp: 27 gi֩ ; KiԜm tra: 03 

gi )֩ 

V  ֗trí, tính chӸt c aֳ m¹ Ľun:  

V  ֗trí: Môn h֙ c ĽҼc֯ b֝  trí sau khi sinh viên h֙c xong các môn h֙c chung, môn h֙c cҺ s ֫

chuy°n ng¨nh ĽӴo tӴo chuyên môn. 

Tính chӸt: Là môn h֙c cҺ s ֫bԂt bu֥ c. 
M cֱ ti°u m¹ Ľun: 

VԚ kiԒn th cֵ: 

+ Tr³nh b¨y ĽҼc֯ l c֗h sֹ  mӴng máy tính; 

+ Tr³nh b¨y ĽҼc֯ mô hình mӴng, chuӼn mӴng, Ľa֗ ch֕ IP; 

+ Tr³nh b¨y ĽҼc֯ quy trình thiԒt kԒ m t֥ h  ֓th n֝g mӴng; 

+ Phân bi֓t ĽҼc֯ các thiԒt b֗  mӴng; 

+ Trình bày ĽҼ֯c các bӶng vԐ thi công; 

+ Phân bi֓t ĽҼc֯ các chuӼn kԒt n֝ i mӴng cֱ c b֥ ; 

+ Có khӶ nŁng ph©n bit֓, l aֽ ch֙ n các thiԒt b֗  mӴng; 

+ Trình bày ĽҼ֯c nguyên tác hoӴt Ľn֥g cֳ a b֥  ch֙ n ĽҼn֩g B֥  Ľ֗nh tuyԒn. 

VԚ k׃ nŁng: 

+ Thành thӴo thao tác bӸm cable mӴng, Ľn֗h Ľa֗ ch֕ IP cho h֓  th n֝g mӴng. 

+ C¨i ĽԊt ĽҼc֯ h֓  th n֝g mӴng; 

+ Phֱ  trách quӶn lý m t֥ mӴng máy tính tӴi cҺ quan x² nghip֓; 

+ ChuӼn Ľo§n v¨ saֹ chֻ a các sֽ c  ֝cҺ bӶn trên h֓  th n֝g mӴng; 

+ Xây dֽ ng ĽҼc֯ c§c Ľa֗ ch֕ IP cho m֥ t liên mӴng; 

+ BӶo mԀt ĽҼc֯ dֻ  li u֓ h֓  th n֝g. 

VԚ nŁng lcֽ t  ֽch  ֳvà trách nhi m֓: 

B  ֝trí làm vi֓ c khoa h֙c ĽӶm bӶo an to¨n cho ngҼi֩ v¨ phҼҺng tin֓ h֙ c tԀp. 
N i֥ dung m¹ Ľun: 
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CHһҹNG 1: TN֠G QUAN Vԓ CÔNG NGH  ֒MӳNG MÁY TÍNH  

 Mϋc tiêu:  

- Tr³nh b¨y ĽҼc֯ sֽ  hình thành và phát triԜn cֳ a mӴng máy tính; 

- Mô tӶ ĽҼ֯c c§c ĽԊc trҼng cҺ bӶn cֳ a mӴng máy tính; 

- Phân loӴi v¨ x§c Ľn֗h Ľuc֯ các kiԜu thiԒt kԒ mӴng máy tính thông dֱng 

- Th cֽ hi֓ n các thao tác an toàn v֧i máy tính. 

 

1. L c֗h sֹ  mӴng máy tính: 

Vào giֻ a nhֻng nŁm 50, nhnֻg h֓  th n֝g m§y t²nh  ĽӺu ti°n ra Ľi֩ sֹ  d nֱg c§c b·ng Ľ¯n 

Ľi֓n tֹ  n°n k²ch thҼc֧ rӸt c֟ ng kԚnh và tiêu t֝n nhiԚu nŁng lҼn֯g. Vi֓ c nhԀp dֻ  li u֓ vào máy 

t²nh ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n thông qua các b³a  Ľcֱ l  ֣và kԒt quӶ ĽҼ֯c ĽҼa ra m§y in, ĽiԚu này làm mӸt rӸt 

nhiԚu th֩ i gian và bӸt ti n֓ cho ngҼi֩ sֹ  d nֱg.  

ņԒn giֻ a nhֻng nŁm 60, c½ng vi֧ sֽ  phát triԜn cֳ a các ֵ ng dֱ ng trên máy tính và nhu cӺu 

trao Ľi֡ thông tin v֧ i nhau, m֥ t s֝  nhà sӶn xuӸt máy t²nh Ľ« nghi°n caֵ chԒ tӴo thành công các 

thiԒt b  ֗truy cԀp tַ  xa t֧ i các máy tính cֳa h֙ , v¨ Ľ©y ch²nh l¨ nhnֻg dӴng sҺ khai caֳ h֓  th n֝g 

mӴng máy tính.  

ņԒn ĽӺu nhֻ ng nŁm 70, h ֓th n֝g thiԒt b  ֗ĽӺu cu֝ i 3270 cֳa IBM ra Ľi֩ cho phép m֫ r n֥g 

khӶ nŁng t²nh toán cֳa c§c trung t©m m§y t²nh ĽԒn các vùng ֫ xa. ņԒn giֻ a hֻ ng nŁm 70, IBM Ľ« 

gi i֧ thi u֓ m֥ t loӴt các thiԒt b  ֗ĽӺu cu֝ i ĽҼc֯ thiԒt kԒ chԒ tӴo cho lǫnh vcֽ ng©n h¨ng, thҼҺng mӴi. 

Thông qua dây cáp mӴng các thiԒt b  ֗ĽӺu cu֝ i có thԜ truy cԀp cùng m֥t l¼c ĽԒn m t֥ máy tính 

d½ng chung. ņԒn nŁm 1977, c¹ng ty Datapoint Corporation Ľ« tung ra th ֗trҼn֩g h֓  ĽiԚu hành 

mӴng cֳa m³nh l¨ ñAttache Resource Computer Networkò (Arcnet) cho ph®p li°n kԒt các máy tính 

và các thiԒt b  ֗ĽӺu cu֝ i lӴi bԄng dây cáp mӴng, v¨ Ľ· ch²nh là h֓  ĽiԚu hành mӴng ĽӺu tiên.  

2.  Gi֧ i thi u֓ mӴng máy tính 

Nói m t֥ c§ch cҺ bӶn, mӴng máy tính là hai hay nhiԚu m§y t²nh ĽҼc֯ kԒt n֝ i v i֧ nhau theo 

m t֥ c§ch n¨o Ľ· sao cho ch¼ng c· thԜ trao Ľi֡ thông tin qua lӴi v i֧ nhau.  

  

 
Hình 1-1: Mô hình mӴng cҺ bӶn 

MӴng m§y t²nh ra Ľi֩ xuӸt phát tַ  nhu cӺu mu֝ n chia sԎ và dùng chung dֻ li u֓. Không có 

h  ֓th n֝g mӴng thì dֻ  li u֓ tr°n c§c m§y t²nh Ľc֥ lԀp mu֝ n chia sԎ v i֧ nhau phӶi thông qua vi֓c in 

Ӹn hay sao ch®p qua USB, Ľǫa mԚm, CD ROM, é ĽiԚu này gây rӸt nhiԚu bӸt ti n֓ cho ngҼi֩ dùng. 

C§c m§y t²nh ĽҼc֯ kԒt n i֝ thành mӴng cho phép các khӶ nŁng:  

Å  S ֹd nֱg chung các công cֱ ti n֓ ích  

Å  Chia sԎ kho dֻ  li u֓ dùng chung  

Å  TŁng Ľ ֥tin cԀy cֳ a h֓  th n֝g  

Å  Trao Ľi֡ th¹ng Ľip֓, hình Ӷnh,  

Å  D½ng chung c§c thiԒt b  ֗ngoӴi vi (máy in, máy vԐ, Fax, modem é)  

Å  GiӶm thiԜu chi phí và th֩i gian Ľi lӴi. 

2.1.ņΠnh nghǫa mnͧg máy tính 

MӴng m§y t²nh l¨ tԀp h֯p c§c máy t²nh ĽҺn lԎ ĽҼ֯c kԒt n֝i v֧i nhau bԄng các phҼҺng 

ti֓n truyԚn vԀt lĨ (Transmission Medium) và theo m֥t kiԒn trúc mӴng x§c Ľ֗nh (Network 



11 

 

Terminal 
Printer 

Các node mӴng 

Architecture). 

MӴng vi֑n th¹ng cȈng l¨ mӴng m§y t²nh. C§c node chuyԜn mӴch l¨ h֓ th֝ng m§y t²nh 

ĽҼ֯c kԒt n֝i v֧i nhau bԄng c§c ĽҼ֩ng truyԚn dӾn v¨ hoӴt Ľ֥ng truyԚn th¹ng tu©n theo c§c 

chuӼn m¹ h³nh tham chiԒu OSI. H³nh 1.2 m¹ tӶ kh§i qu§t c§c th¨nh phӺn cֳa Ľ֗nh nghǫa. 

 

 

H³nh 1.1 Mͧng m§y t²nh 

 

KiΔn tr¼c mͧng g֟m cӸu tr¼c mӴng (Topology) v¨ giao thֵc mӴng (Protocols). 

Topology l¨ cӸu tr¼c h³nh h֙c cֳa c§c thֽc thԜ mӴng v¨ giao thֵc mӴng l¨ tԀp c§c quy tԂc 

chuӼn c§c thֽc thԜ hoӴt Ľ֥ng truyԚn th¹ng phӶi tu©n theo. 

 

2.2  Mλc Ľ²ch cνa viΜc kΔt nói m nͧg 

- C½ng chia sԎ c§c t¨i nguy°n chung, bӸt kȢ ngҼ֩i sֹ dֱng n¨o cȈng c· quyԚn khai 

th§c, sֹ dֱng t¨i nguy°n cֳa mӴng m¨ kh¹ng phֱ thu֥c v¨o v֗ tr² Ľ֗a lĨ cֳa nó. 

- N©ng cao Ľ֥ tin cԀy cֳa h֓ th֝ng nh֩ khӶ nŁng thay thԒ khi m֥t s֝ th¨nh phӺn cֳa 

mӴng xӼy ra sֽ c֝ k׃ thuԀt th³ vӾn duy tr³ sֽ hoӴt Ľ֥ng b³nh thҼ֩ng cֳa h֓ th֝ng. 

- TӴo m¹i trҼ֩ng giao tiԒp giֻa ngҼ֩i v֧i ngҼ֩i. Chinh phֱc ĽҼ֯c khoӶng c§ch, con 

ngҼ֩i c· thԜ trao Ľ֡i, thӶo luԀn v֧i nhau cách xa nhau hàng nghìn km. 

L֯i ²ch kԒt n֝i mӴng 

- C· thԜ giӶm s֝ lҼ֯ng m§y in, Ľǫa cֵng v¨ c§c thiԒt b֗ kh§c. Kinh tԒ trong vi֓c ĽӺu tҼ 

x©y dֽng cho m֥t h֓ th֝ng tin h֙c cֳa m֥t cҺ quan, x² nghi°p, doanh nghi֓p... 

- D½ng chung t¨i nguy°n ĽԂt tiԚn nhҼ m§y in, phӺn mԚm...Tr§nh dҼ thַa dֻ li֓u, t¨i 

nguy°n mӴng. C· khӶ nŁng t֡ chֵc v¨ triԜn khai c§c ĽԚ §n l֧n thuԀn l֯i v¨ d֑ dàng. 

- BӶo ĽӶm c§c ti°u chuӼn th֝ng nhӸt vԚ t²nh bӶo mԀt, an to¨n dֻ li֓u khi nhiԚu ngҼ֩i 

sֹ dֱng tӴi c§c thiԒt b֗ ĽӺu cu֝i kh§c nhau c½ng l¨m vi֓c tr°n c§c h֓ cҺ s֫ dֻ li֓u. 

Tóm lӴi, m cֱ Ľ²ch kԒt n i֝ các máy tính thành mӴng là cung cӸp các d֗ch vֱ  mӴng Ľa 

dӴng, chia sԎ tài nguyên chung và giӶm b֧ t các chi phí vԚ ĽӺu tҼ trang thiԒt b .֗ 

3. ņΊc tr̯ng c̭ bͩn cνa mͧng m§y t²nh 

ņҼ֩ng truyԚn: L¨ phҼҺng ti֓n d½ng ĽԜ truyԚn c§c t²n hi֓u Ľi֓n tֹ giֻa c§c m§y t²nh. C§c 

t²n hi֓u Ľi֓u tֹ Ľ· ch²nh l¨ c§c th¹ng tin, dֻ li֓u ĽҼ֯c biԜu th֗ dҼ֧i dӴng c§c xung nh֗ ph©n 

(ON_OFF), m֙i t²n hi֓u truyԚn giֻa c§c m§y t²nh v֧i nhau ĽԚu thu֥c s·ng Ľi֓n tַ, tuȢ theo tӺn s֝ 

m¨ ta c· thԜ d½ng c§c ĽҼ֩ng truyԚn vԀt lĨ kh§c nhau 
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ņԊc trҼng cҺ bӶn cֳa ĽҼ֩ng truyԚn l¨ giӶi th¹ng n· biԜu th֗ khӶ nŁng truyԚn tӶi t²n hi֓u 

cֳa ĽҼ֩ng truyԚn. 

Th¹ng thu֩ng ngҼ֩i ta hay ph©n loӴi ĽҼ֩ng truyԚn theo hai loӴi: 

ņҼ֩ng truyԚn hֻu tuyԒn (c§c m§y t²nh ĽҼ֯c n֝i v֧i nhau bԄng c§c d©y dӾn t²n hi֓u). 

ņҼ֩ng truyԚn v¹ tuyԒn: c§c m§y t²nh truyԚn t²n hi֓u v֧i nhau th¹ng qua c§c s·ng v¹ tuyԚn 

v֧i c§c thiԒt b֗ ĽiԚu chԒ/giӶi ĽiԚu chԒ ֧ c§c ĽӺu m¼t. 

K׃ thuԀt chuyԜn mӴch: L¨ ĽԊc trҼng k׃ thuԀt chuyԜn t²n hi֓u giֻa c§c n¼t trong mӴng, 

c§c n¼t mӴng c· chֵc nŁng hҼ֧ng th¹ng tin t֧i Ľ²ch n¨o Ľ· trong mӴng, hi֓n tӴi c· c§c k׃ thuԀt 

chuyԜn mӴch nhҼ sau: 

K׃ thuԀt chuyԜn mӴch k°nh: Khi c· hai thֽc thԜ cӺn truyԚn th¹ng v֧i nhau th³ giֻa ch¼ng 

sԐ thiԒt lԀp m֥t k°nh c֝ Ľ֗nh v¨ duy tr³ kԒt n֝i Ľ· cho t֧i khi hai b°n ngԂt li°n lӴc. C§c dֻ li֓u ch֕ 

truyԚn Ľi theo con ĽҼ֩ng c֝ Ľ֗nh Ľ·. 

K׃ thuԀt chuyԜn mӴch th¹ng b§o: th¹ng b§o l¨ m֥t ĽҺn v֗ dֻ li֓u cֳa ngҼ֩i sֹ dֱng c· 

khu¹n dӴng ĽҼ֯c quy Ľ֗nh trҼ֧c. M֣i th¹ng b§o c· chֵa c§c th¹ng tin ĽiԚu khiԜn trong Ľ· ch֕ r» 

Ľ²ch cӺn truyԚn t֧i cֳa th¹ng b§o. CŁn cֵ v¨o th¹ng tin ĽiԚu khiԜn n¨y m¨ m֣i n¼t trung gian c· 

thԜ chuyԜn th¹ng b§o t֧i n¼t kԒ tiԒp tr°n con ĽҼ֩ng dӾn t֧i Ľ²ch cֳa th¹ng b§o 

K׃ thuԀt chuyԜn mӴch g·i: ֫ Ľ©y m֣i th¹ng b§o ĽҼ֯c chia ra th¨nh nhiԚu g·i nh֛ hҺn 

ĽҼ֯c g֙i l¨ c§c g·i tin (packet) c· khu¹n dӴng qui Ľ֗nh trҼ֧c. M֣i g·i tin cȈng chֵa c§c th¹ng tin 

ĽiԚu khiԜn, trong Ľ· c· Ľ֗a ch֕ ngu֟n (ngҼ֩i gֹi) v¨ Ľ֗a ch֕ Ľ²ch (ngҼ֩i nhԀn) cֳa g·i tin. C§c g·i 

tin cֳa c½ng m֥t th¹ng b§o c· thԜ ĽҼ֯c gֹi Ľi qua mӴng t֧i Ľ²ch theo nhiԚu con ĽҼ֩ng kh§c nhau. 

Phân loӴi mӴng máy tính. 

Có nhiԚu c§ch ph©n loӴi mӴng kh§c nhau tuȢ thu֥c v¨o yԒu t֝ ch²nh ĽҼ֯c ch֙n d½ng ĽԜ l¨m 

ch֕ ti°u ph©n loӴi, th¹ng thҼ֩ng ngҼ֩i ta ph©n loӴi mӴng theo c§c ti°u ch²  nhҼ sau: 

- KhoӶng c§ch Ľ֗a lĨ cֳa mӴng 

- K׃ thuԀt chuyԜn mӴch mà mӴng §p dֱng 

- H֓ ĽiԚu h¨nh mӴng sֹ dֱng... 

- KiԒn tr¼c mӴng. 

Tuy nhi°n trong thֽc tԒ ngu֩i ta thҼ֩ng ch֕ ph©n loӴi theo hai ti°u ch² ĽӺu ti°n. 

Ph©n loͧi theo khoͩng c§ch ĽΠa lý. 

NԒu lӸy khoӶng c§ch Ľ֗a lý l¨m yԒu t֝ ph©n loӴi mӴng th³ ta c· mӴng cֱc  b֥,  mӴng Ľ¹ th֗, 

mӴng di֓n r֥ng, mӴng to¨n cӺu. 

- MӴng cֱc b֥ (LAN - Local Area Network): là mӴng ĽҼ֯c c¨i ĽԊt trong phӴm vi tҼҺng Ľ֝i 

nh֛ hԌp nhҼ trong m֥t to¨ nh¨, m֥t x² nghi֓p...v֧i khoӶng c§ch l֧n nhӸt giֻa c§c m§y t²nh tr°n 



13 

 

mӴng trong v¸ng v¨i km tr֫ lӴi. 

- MӴng Ľ¹ th֗ (MAN - Metropolitan Area Network): là mӴng ĽҼ֯c c¨i ĽԊt trong phӴm vi 

m֥t Ľ¹ th֗, m֥t trung t©m vŁn ho§ x« h֥i, c· b§n k²nh t֝i Ľa khoӶng 100 km tr֫ lӴi. 

- MӴng di֓n r֥ng (WAN - Wide Area Network): là mӴng c· di֓n t²ch bao phֳ r֥ng l֧n, 

phӴm vi cֳa mӴng c· thԜ vҼ֯t bi°n gi֧i qu֝c gia thԀm ch² cӶ lֱc Ľ֗a. 

- MӴng to¨n cӺu (GAN - Global Area Network): là mӴng c· phӴm vi trӶi r֥ng to¨n cӺu. 

Ph©n loͧi theo kύ thuͻt chuyΘn mͧch. 

NԒu lӸy k׃ thuԀt chuyԜn mӴch l¨m yԒu t֝ ch²nh ĽԜ ph©n loӴi sԐ  c·: mӴng chuyԜn mӴch k°nh, 

mӴng chuyԜn mӴch th¹ng b§o và mӴng chuyԜn mӴch gói. 

- Mͧng chuyΘn mͧch k°nh (circuit switched network): Khi c· hai thֽc thԜ cӺn truyԚn th¹ng 

v֧i nhau th³ giֻa ch¼ng sԐ thiԒt lԀp m֥t k°nh c֝ Ľ֗nh và duy tr³ kԒt n֝i Ľ· cho t֧i khi hai b°n 

ngԂt li°n lӴc. C§c dֻ li֓u ch֕ truyԚn Ľi theo con ĽҼ֩ng c֝ Ľ֗nh Ľ·. NhҼ֯c ĽiԜm cֳa chuyԜn 

mӴch k°nh là ti°u t֝n th֩i gian ĽԜ thiԒt lԀp k°nh truyԚn c֝ Ľ֗nh và hi֓u suӸt sֹ dֱng mӴng 

không cao. 

- M ͧng chuyΘn mͧch th¹ng b§o (message switched network): Thông báo l¨ m֥t ĽҺn v֗ dֻ 

li֓u cֳa ngҼ֩i sֹ dֱng c· khu¹n dӴng ĽҼ֯c quy Ľ֗nh trҼ֧c. M֣i th¹ng b§o c· chֵa c§c th¹ng 

tin ĽiԚu khiԜn trong Ľ· ch֕ r» Ľ²ch cӺn truyԚn t֧i cֳa th¹ng b§o. CŁn cֵ v¨o th¹ng tin ĽiԚu khiԜn 

này mà m֣i n¼t trung gian c· thԜ chuyԜn th¹ng b§o t֧i n¼t kԒ tiԒp tr°n con ĽҼ֩ng dӾn t֧i Ľ²ch 

cֳa th¹ng b§o. NhҼ vԀy m֣i n¼t cӺn phӶi lҼu giֻ tӴm th֩i ĽԜ Ľ֙c th¹ng tin ĽiԚu khiԜn tr°n 

th¹ng b§o, nԒu thӸy th¹ng b§o kh¹ng gֹi cho m³nh th³ tiԒp tֱc chuyԜn tiԒp th¹ng b§o Ľi. TuȢ 

v¨o ĽiԚu ki֓n cֳa mӴng m¨ th¹ng b§o c· thԜ ĽҼ֯c chuyԜn Ľi theo nhiԚu con ĽҼ֩ng kh§c nhau. 

̮u ĽiΘm cνa ph̯̭ng ph§p n¨y l¨: 

+ Hi֓u suӸt sֹ dֱng ĽҼ֩ng truyԚn cao v³ kh¹ng b֗ chiԒm dֱng Ľ֥c quyԚn m¨ ĽҼ֯c ph©n chia 

giֻa nhiԚu thֽc thԜ truyԚn th¹ng. 

+ M֣i n¼t mӴng c· thԜ lҼu trֻ th¹ng tin tӴm th֩i sau Ľ· m֧i chuyԜn th¹ng b§o Ľi, do Ľ· c· thԜ 

ĽiԚu ch֕nh ĽԜ l¨m giӶm t³nh trӴng tԂc nghԐn tr°n mӴng. 

+ C· thԜ ĽiԚu khiԜn vi֓c truyԚn tin bԄng c§ch sԂp xԒp Ľ֥ Ҽu ti°n cho c§c th¹ng b§o. 

+ C· thԜ tŁng hi֓u suӸt sֹ dֱng giӶi th¹ng cֳa mӴng bԄng c§ch gԂn Ľ֗a ch֕ quӶng b§ (broadcast 

addressing) ĽԜ gֹi th¹ng b§o Ľ֟ng th֩i t֧i nhiԚu Ľ²ch. 

Nhι̯c ĽiΘm cνa ph̯̭ng ph§p n¨y l¨: Không hӴn chԒ ĽҼ֯c k²ch thҼc֧ cֳ a thông báo dӾn 

ĽԒn phí t֡n lҼu gi ֻtӴm th֩ i cao và Ӷnh hҼn֫g ĽԒn th֩ i gian trӶ l i֩ yêu cӺu cֳ a các trӴm. 

- M ͧng chuyΘn mͧch g·i (packet switched network): ֪ Ľ©y m֣i th¹ng b§o ĽҼ֯c chia ra th¨nh 

nhiԚu g·i nh֛ hҺn ĽҼ֯c g֙i là c§c g·i tin (packet) c· khu¹n  dӴng qui  Ľ֗nh trҼ֧c. M֣i g·i tin 

cȈng chֵa c§c th¹ng tin ĽiԚu khiԜn, trong Ľ· c· Ľ֗a ch֕ ngu֟n (ngҼ֩i gֹi) và Ľ֗a ch֕ Ľ²ch (ngҼ֩i 

nhԀn) cֳa g·i tin. 

C§c g·i tin cֳa c½ng m֥t th¹ng b§o c· thԜ ĽҼ֯c g֫i Ľi qua mӴng t֧i Ľ²ch theo nhiԚu con 

ĽҼ֩ng kh§c nhau. 

PhҼҺng ph§p chuyԜn mӴch th¹ng b§o v¨ chuyԜn mӴch g·i l¨ gӺn gi֝ng nhau. ņiԜm kh§c bi֓t 

l¨ c§c g·i tin ĽҼ֯c gi֧i hӴn k²ch thҼ֧c t֝i Ľa sao cho c§c n¼t mӴng (c§c n¼t chuyԜn mӴch) c· thԜ 

xֹ lĨ to¨n b֥ g·i tin trong b֥ nh֧ m¨ kh¹ng phӶi lҼu giֻ tӴm th֩i tr°n Ľǫa. B֫i vԀy n°n mӴng 

chuyԜn mӴch g·i truyԚn dֻ li֓u hi֓u quӶ hҺn so v֧i mӴng chuyԜn mӴch th¹ng b§o. 

T²ch h֯p hai k׃ thuԀt chuyԜn mӴch k°nh v¨ chuyԜn mӴch g·i v¨o trong m֥t mӴng th֝ng nhӸt 

ĽҼ֯c mӴng t²ch h֯p s֝ ISDN (Integated Services Digital Network). 

Ph©n loͧi theo kiΔn tr¼c mͧng sσ dλng. 

KiԒn tr¼c cֳa mӴng bao g֟m hai vӸn ĽԚ: h³nh trӴng mӴng (Network topology) v¨ giao thֵc 

mӴng (Network protocol) 
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- Hình trӴng mӴng: C§ch kԒt n֝i c§c m§y t²nh v֧i nhau vԚ mԊt h³nh h֙c  mà ta g֙i là  tô pô 

cֳa mӴng. 

- Giao thֵc mӴng: TԀp h֯p c§c quy Ҽ֧c truyԚn th¹ng giֻa c§c thֽc thԜ truyԚn th¹ng mà ta 

g֙i là giao thֵc (hay nghi thֵc) cֳa mӴng 

Khi ph©n loӴi theo topo mӴng ngҼ֩i ta thҼ֩ng c· ph©n loӴi th¨nh: mӴng h³nh sao, tr¸n, 

tuyԒn tính. 

Ph©n loӴi theo giao thֵc m¨ mӴng sֹ dֱng ngҼ֩i ta ph©n loӴi th¨nh mӴng: TCP/IP, mӴng 

NETBIOS... 

Tuy nhi°n c§ch ph©n loӴi tr°n kh¹ng ph֡ biԒn v¨ ch֕ §p dֱng cho c§c mӴng cֱc b֥. 

Ph©n loͧi theo hΜ ĽiΖu h¨nh mͧng. 

NԒu phân loӴi theo h֓  ĽiԚu hành mӴng ngҼi֩ ta chia ra theo mô hình mӴng ngang hàng, 

mӴng khách/chֳ hoԊc phân loӴi theo tên h֓ ĽiԚu hành mà mӴng sֹ  d nֱg: Windows NT, Unix, 

Novell... 

 

BÀI TӿP: 

- H«y n°u Ľn֗h nghǫa caֳ mӴng máy tính? 

- M cֱ Ľ²ch cֳ a vi֓ c kԒt n i֝ mӴng là gì? 

 

 

Ch̯̭ng 2:                               

MÔ HÌNH OSI  

M cֱ tiêu: 

 

V Tr³nh b¨y Ľ̯ιc khái niΜm và cͫ u trúc cνa các lαp trong mô hình OSI. 

V Tr³nh b¨y Ľ̯ιc nguyên tͽc hoͧ t Ľίng và chοc nŁng cνa tρng lαp trong mô hình. 

V Phân biΜt Ľ̯ιc chοc nŁng cνa tρng lαp trong mô hình OSI. 

V Tuân thν c§c quy ĽΠnh trong giγ thχc hành. 

V Rèn luyΜn t̯ duy logic ĽΘ phân tích, tΫng hιp. 

V Thao tác cͯ n thͻn, tΞ mΞ. 

V Làm viΜc theo nh·m tŁng t²nh chia sΐ và làm viΜc cίng ĽΩng. 

2.1 M¹ h³nh tham khӶo OSI. 

Là m¹ h³nh kԒt n֝i c§c h֓ th֝ng m֫ OSI l¨ m¹ h³nh cŁn bӶn vԚ c§c tiԒn tr³nh truyԚn th¹ng, 

thiԒt lԀp c§c ti°u chuӼn kiԒn tr¼c mӴng ֫ mֵc Qu֝c tԒ, l¨ cҺ s֫ chung ĽԜ c§c h֓ th֝ng kh§c nhau 

c· thԜ li°n kԒt v¨ truyԚn th¹ng ĽҼ֯c v֧i nhau. Mô hình OSI t֡ chֵc c§c giao thֵc truyԚn th¹ng 

th¨nh 7 tӺng, m֣i m֥t tӺng giӶi quyԒt m֥t phӺn hԌp cֳa tiԒn tr³nh truyԚn th¹ng, chia tiԒn tr³nh 

truyԚn th¹ng th¨nh nhiԚu tӺng v¨ trong m֣i tӺng c· thԜ c· nhiԚu giao thֵc kh§c nhau thֽc hi֓n 

c§c nhu cӺu truyԚn th¹ng cֱ thԜ. 

Nguy°n tԂc Ľ֗nh nghǫa c§c tӺng h֓ th֝ng m֫ 

https://vi.wikipedia.org/wiki/M%C3%B4_h%C3%ACnh_OSI
https://www.totolink.vn/article/136-mo-hinh-osi-la-gi-chuc-nang-cua-cac-tang-giao-thuc-trong-mo-hinh-osi.html
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M¹ h³nh OSI tu©n theo c§c nguy°n tԂc ph©n tӺng nhҼ sau: 

Mô hình g֟ m N = 7 tӺng. OSI là h֓ th n֝g m֫ , phӶi có khӶ nŁng kԒt n i֝ v i֧ các h֓  th n֝g 

kh§c nhau, tҼҺng th²ch vi֧ các chuӼn OSI. 

Quá trình xֹ  lý các ֵ ng dֱ ng ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n trong các h֓ th n֝g m֫ , trong khi vӾn duy trì 

ĽҼ֯c các hoӴt Ľn֥g kԒt n i֝ gi aֻ các h֓ th n֝g. 

ThiԒt lԀp kênh logic nhԄm mֱ c Ľ²ch thcֽ hi֓ n vi c֓ trao Ľi֡ thông tin giֻ a các thֽc thԜ. 

2.2 C§c giao thֵc trong m¹ h³nh OSI 

Trong m¹ h³nh OSI c· hai loӴi giao thֵc ĽҼ֯c sֹ dֱng: giao thֵc hҼ֧ng li°n kԒt 

(Connection ï Oriented) v¨ giao thֵc kh¹ng li°n kԒt (Connectionless). 

1. Giao thֵ c hҼn֧g liên kԒt 

TrҼ֧c khi truyԚn dֻ  li u֓, các thֽ c thԜ Ľ֟ng tӺng trong hai h֓ th n֝g cӺn phӶi thiԒt lԀp m֥ t 

liên kԒt logic. Ch¼ng thҼҺng lҼn֯g v֧ i nhau vԚ tԀp các tham s֝ sԐ sֹ  d nֱg trong giai ĽoӴn truyԚn 

d  ֻli u֓, cԂt/h p֯ dֻ  li u֓, liên kԒt sԐ ĽҼ֯c hֳ y b .֛ ThiԒt lԀp liên kԒt logic sԐ n©ng cao Ľ ֥tin cԀy và 

an to¨n trong qu§ tr³nh trao Ľi֡ d  ֻli u֓. 

2. Giao thֵ c không liên kԒt 

D  ֻli u֓ ĽҼc֯ truyԚn Ľ֥c lԀp trên các tuyԒn khác nhau. V֧i các giao thֵc không liên kԒt ch֕  

c· giai ĽoӴn duy nhӸt truyԚn dֻ  li u֓. 

2.3 C§c chֵc nŁng chֳ yԒu cֳa c§c tӺng cֳa m¹ h³nh OSI 

Ch cֵ nŁng tӺng ֵ ng dֱ ng (Application Layer) 

Nhi m֓ vֱ  c aֳ tӺng n¨y l¨ x§c Ľn֗h giao di֓n giֻ a ngҼi֩ sֹ  d nֱg v¨ m¹i trҼn֩g OSI. Bao 

g m֟ nhiԚu giao thֵ c nֵg dֱ ng cung cӸp c§c phҼҺng din֓ cho ngҼi֩ sֹ  d nֱg truy cԀp vào môi 

trҼn֩g mӴng và cung cӸp các d֗ch vֱ  phân tán. Khi các thֽc thԜ nֵg dֱ ng AE (Application Entity) 

ĽҼ֯c thiԒt lԀp, nó sԐ g i֙ ĽԒn các phӺn tֹ  d c֗h vֱ  nֵg dֱ ng ASE (Application Service Element). 

M i֣ th cֽ thԜ nֵg dֱ ng có thԜ g m֟ m֥ t hoԊc nhiԚu các phӺn tֹ  d c֗h vֱ  nֵg dֱ ng. Các phӺn tֹ  

d c֗h vֱ  nֵg dֱ ng ĽҼc֯ ph֝ i h p֯ trong m¹i trҼn֩g cֳ a thֽ c thԜ nֵg dֱ ng thông qua các liên kԒt 

g i֙ l¨ Ľi֝ tҼn֯g liên kԒt ĽҺn SAO (Single Association Object). SAO ĽiԚu khiԜn vi c֓ truyԚn thông 

và cho phép tuӺn tֽ  hóa các sֽ ki n֓ truyԚn thông. 
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Ch cֵ nŁng tӺng trình bày (Presentation Layer) 

TӺng trình bày giӶi quyԒt các vӸn ĽԚ li°n quan ĽԒn các cú pháp và ngֻ nghǫa caֳ thông tin 

ĽҼ֯c truyԚn. BiԜu di֑ n th¹ng tin ngҼi֩ sֹ  d nֱg phù h֯ p v֧ i thông tin làm vi֓c cֳ a mӴng và 

ngҼ֯c lӴi. Th¹ng thҼn֩g biԜu di֑ n thông tin các ֵng d nֱg ngu֟ n và ֵ ng dֱ ng Ľ²ch c· thԜ khác 

nhau b֫ i các ֵ ng dֱ ng ĽҼc֯ chӴy trên các h֓ th n֝g có thԜ khác nhau. TӺng trình bày phӶi ch u֗ 

trách nhi֓m chuyԜn Ľ֡i d  ֻli u֓ gֹ i Ľi tr°n mӴng tַ  m t֥ loӴi biԜu di֑ n này sang m֥t loӴi biԜu di֑ n 

kh§c. ņԜ ĽӴt ĽҼc֯ ĽiԚu Ľó nó cung cӸp m֥ t dӴng biԜu di֑ n truyԚn thông chung cho phép chuyԜn 

Ľ֡i t  ַdӴng biԜu di֑ n cֱ c b֥  sang biԜu di֑ n chung v¨ ngҼc֯ lӴi 

 
Ch cֵ nŁng tӺng phiên (Session Layer) 

TӺng phi°n cho ph®p ngҼi֩ sֹ  d nֱg trên các máy khác nhau thiԒt lԀp, duy tr³ v¨ Ľn֟g b֥  

phiên truyԚn thông giֻ a h֙  v i֧ nhau. Nói cách khác tӺng phiên thiԒt lԀp ñc§c giao dc֗hò giaֻ các 

th cֽ thԜ ĽӺu cu֝ i. 

D c֗h vֱ  phiên cung cӸp m֥ t liên kԒt gi aֻ 2 ĽӺu cu֝ i sֹ  d nֱg d֗ch vֱ  phiên sao cho trao 

Ľ֡i d  ֻli u֓ m֥ t c§ch Ľn֟g b֥  và khi kԒt thúc thì giӶi phóng liên kԒt. Sֹ  d nֱg thԎ b¨i (Token) ĽԜ 

th cֽ hi֓ n truyԚn dֻ  li u֓, Ľn֟g b֥  hóa và hֳy b  ֛liên kԒt trong c§c phҼҺng thcֵ truyԚn Ľ֟ng th֩ i 

hay luân phiên. ThiԒt lԀp c§c ĽiԜm Ľ֟ng b֥  hóa trong h֥i thoӴi. Khi xӶy ra sֽ  c  ֝có thԜ khôi phֱ c 

h i֥ thoӴi bԂt ĽӺu t  ַm t֥ ĽiԜm Ľ֟ng b֥  h·a Ľ« tha֛ thuԀn. 
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Ch cֵ nŁng tӺng vԀn chuyԜn (Transport Layer)  

Là tӺng cao nhӸt li°n c· li°n quan ĽԒn các giao thֵc trao Ľi֡ d  ֻli u֓ giֻ a các h֓ th n֝g m֫ , 

kiԜm soát vi֓ c truyԚn dֻ  li u֓ tַ  nút t֧ i nút (End-to-End). Thֳ  t cֱ trong 3 tӺng dҼi֧ (vԀt lý, liên 

kԒt d  ֻli u֓ và mӴng) ch֕ phֱ c vֱ  vi c֓ truyԚn dֻ  li u֓ giֻ a các tӺng kԚ nhau trong tַng h֓  th n֝g. 

Các thֽ c thԜ Ľ֟ng tӺng h֥ i thoӴi, thҼҺng lҼn֯g v֧ i nhau trong quá trình truyԚn dֻ  li u֓. 

TӺng vԀn chuyԜn thֽ c hi֓ n vi c֓ chia các gói tin l֧n thành các gói tin nh֛ hҺn trҼc֧ khi gֹ i Ľi v¨ 

Ľ§nh s ֝c§c g·i tin v¨ ĽӶm bӶo chúng chuyԜn theo Ľ¼ng th ֵ t .ֽ Là tӺng cu֝ i cùng ch֗u trách 

nhi֓ m vԚ m cֵ Ľ֥ an toàn trong truyԚn dֻ  li u֓ nên giao thֵc tӺng vԀn chuyԜn phֱ  thu֥ c nhiԚu vào 

bӶn chӸt cֳ a tӺng mӴng. TӺng vԀn chuyԜn có thԜ th cֽ hi֓ n vi c֓ ghép kênh (multiplex) m֥t vài 

liên kԒt vào cùng m֥t liên kԒt n i֝ ĽԜ giӶm giá thành. 

 
Ch cֵ nŁng tӺng mӴng (Network Layer) 

TӺng mӴng thֽ c hi֓ n các chֵc nŁng chn֙ ĽҼn֩g Ľi (routing) cho c§c g·i tin ngun֟ t֧ i Ľ²ch 

có thԜ trong cùng m֥t mӴng hoԊc khác mӴng nhau. ņҼn֩g có thԜ ĽҼ֯c c֝  Ľ֗nh, cȈng c· thԜ ĽҼ֯c 

Ľ֗nh nghǫa khi bԂt ĽӺu h֥ i thoӴi và có thԜ ĽҼ֩ng Ľi l¨ Ľn֥g (Dynamic) có thԜ thay Ľi֡ v i֧ t nַg 

gói tin tùy theo trӴng thái tӶi t cֵ th֩ i c aֳ mӴng. Trong mӴng kiԜu quӶng bá (Broadcast) routing rӸt 

ĽҺn giӶn. 

M t֥ chֵ c nŁng quan trn֙g khác cֳa tӺng mӴng là chֵc nŁng ĽiԚu khiԜn tԂc nghԐn (Congestion 

Control). NԒu có quá nhiԚu g·i tin c½ng lҼu chuyԜn trên cùng m֥t ĽҼn֩g thì có thԜ xӶy ra tình 

trӴng tԂc nghԐn. Thֽ c hi֓ n chֵ c nŁng giao tiԒp giֻ a các mӴng khi c§c g·i tin Ľi t ַmӴng này sang 

mӴng kh§c ĽԜ t i֧ Ľ²ch. 
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Ch cֵ nŁng tӺng liên kԒt d  ֻli u֓ (Data Link Layer)  

Chֵ c nŁng ch ֳyԒu cֳ a tӺng liên kԒt d  ֻli u֓ là thֽ c hi֓ n thiԒt lԀp các liên kԒt, duy trì và 

h yֳ b֛  các liên kԒt d  ֻli u֓. KiԜm soát l֣ i và kiԜm so§t lҼu lҼn֯g. 

Chia thông tin thành các khung thông tin (Frame), truyԚn các khung tuӺn tֽ  và xֹ  lý các 

th¹ng Ľip֓ xác nhԀn (Acknowledgement Frame) tַ bên máy thu gֹi vԚ. Tháo g֭  các khung thành 

chu֣ i bit không cӸu trúc chuyԜn xu֝ ng tӺng vԀt lý. TӺng 2 bên thu, tái tӴo chu֣ i bit thành các 

khung th¹ng tin. ņҼn֩g truyԚn vԀt lý có thԜ gây ra l֣ i, nên tӺng liên kԒt d  ֻli u֓ phӶi giӶi quyԒt 

vӸn ĽԚ kiԜm soát l֣ i, kiԜm soát lu֟ng, kiԜm so§t lҼu lҼn֯g, ngŁn kh¹ng ĽԜ nút ngu֟n g©y ñngԀp 

l tֱò d ֻli u֓ cho ben thu có t֝c Ľ֥ thӸp hҺn. Trong c§c mӴng quӶng bá, tӺng con MAC (Medium 

Access Sublayer) ĽiԚu khiԜn vi c֓ duy trì nhԀp ĽҼn֩g truyԚn. 

 
Ch cֵ nŁng tӺng vԀt lý (Physical Layer) 

TӺng vԀt lý là tӺng thӸp nhӸt trong mô hình 7 l֧p OSI. Các thֽc thԜ tӺng giao tiԒp v֧ i nhau qua 

m t֥ ĽҼn֩g truyԚn vԀt lý. TӺng vԀt lĨ x§c Ľn֗h các chֵc nŁng, th ֳt cֱ vԚ Ľi֓n, cҺ, quang ĽԜ kích 

hoӴt, duy trì và giӶi phóng các kԒt n i֝ vԀt lý gi aֻ các h֓ th n֝g mӴng. Cung cӸp c§c cҺ chԒ vԚ Ľi֓n, 

hàm, thֳ  t cֱ, é nhԄm thֽ c hi֓ n vi c֓ kԒt n i֝ các phӺn tֹ  c aֳ mӴng thành m֥t h  ֓th n֝g bԄng các 

phҼҺng ph§p vԀt lĨ. ņӶm bӶo cho các yêu cӺu vԚ chuyԜn mӴch hoӴt Ľn֥g nhԄm tӴo ra c§c ĽҼn֩g 

truyԚn thֽ c cho các chu֣i bit thông tin. Các chuӼn trong tӺng vԀt lý là các chuӼn x§c Ľn֗h giao 

di n֓ ngҼi֩ sֹ  d nֱg v¨ m¹i trҼn֩g mӴng. Các giao thֵc tӺng vԀt lý có hai loӴi: truyԚn d֗  b  ֥

(Asynchronous) và truyԚn Ľ֟ng b֥  (Synchronous). 
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Tóm tͽt chοc nŁng c§c tnͭg giao thοc trong OSI 

TӺng Ch cֵ nŁng ch ֳyԒu 
Giao 

th cֵ 

7 ï Application  Giao tiԒp ngҼi֩ v¨ m¹i trҼn֩g mӴng 
nִg 

d nֱg 

6 ï Presentation 
ChuyԜn Ľ֡i cú pháp dֻ li u֓ ĽԜ Ľ§p nֵg yêu cӺu truyԚn thông 

c aֳ các ֵ ng dֱ ng 

Giao 

th cֵ 

BiԒn Ľ֡i 

mã 

5 - Session 

QuӶn lý các cu֥c liên lӴc giֻ a các thֽc thԜ bԄng cách thiԒt 

lԀp, duy tr³, Ľn֟g b֥  hóa và hֳy b  ֛ các phiên truyԚn thông 

gi aֻ các ֵ ng dֱ ng 

Giao 

th cֵ 

phiên 

4 ï Transpost 
VԀn chuyԜn thông tin giֻ a các máy chֳ (End to End). KiԜm 

soát l֣ i và lu֟ ng dֻ  li u֓ 

Giao 

th cֵ 

Giao 

vԀn 

3 ï Network 
Th cֽ hi֓ n ch֙ n ĽҼn֩g v¨ ĽӶm bӶo trao Ľi֡ thông tin trong 

liên mӴng v֧ i công ngh֓ chuyԜn mӴch thích h֯ p. 

Giao 

th cֵ 

mӴng 

2 ï Data Link  
TӴo/g֭  b  ֛khung thông tin (Frames), kiԜm soát lu֟ng và kiԜm 

soát l֣ i. 

Th  ֳ t cֱ 

kiԜm 

soát 

1 - Physical 
ņӶm bӶo các yêu cӺu truyԚn/nhԀn các chu֣i bit qua các 

phҼҺng tin֓ vԀt lý. 

Giao 

di n֓ 

DTE - 

DCE 

 

 

BÀI TӿP: 

- Hãy trình bày khái ni֓m và cӸu trúc cֳ a các l֧ p trong mô hình OSI? 

- Hãy trình bày nguyên tԂc hoӴt Ľn֥g và chֵc nŁng caֳ tַ ng l֧ p trong mô hình? 

- Cách phân bi֓t chֵ c nŁng caֳ tַ ng l֧ p trong mô hình OSI là gì? 
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Ch̯̭ng3:                                       TÔPÔ MӳNG 

V Tr³nh b¨y Ľ̯ιc kiΔn tr¼c d½ng ĽΘ x©y dχng mίt mͧng cλc bί. 

V Tr³nh b¨y Ľ̯ιc c§c ph̯̭ng ph§p truy cͻp tρ m§y t²nh qua Ľ̯γng truyΖn vͻt lĨ. 

V Ph©n biΜt Ľ̯ιc c§c ph̯̭ng ph§p truy cͻp tρ m§y t²nh qua Ľ̯γng truyΖn vͻt lĨ 

V X§c ĽΠnh m¹ h³nh mͧng cͭn d½ng ĽΘ thiΔt kΔ mͧng. 

V Tu©n thν c§c quy ĽΠnh trong giγ thχc h¨nh. 

V R¯n luyΜn t̯ duy logic ĽΘ ph©n t²ch, tΫng hιp. 

V Thao t§c cͯn thͻn, tΞ mΞ. 

V L¨m viΜc theo nh·m tŁng t²nh chia sΐ v¨ l¨m viΜc cίng ĽΩng. 

4.1. Các kiԜu giao kԒt 

1. MӴng cֱc b֥ 

  Do nhu cӺu thֽc tԒ cֳa c§c cҺ quan, trҼ֩ng h֙c, doanh nghi֓p, t֡ chֵc cӺn kԒt n֝i c§c m§y 

t²nh ĽҺn lԎ th¨nh m֥t mӴng n֥i b֥ ĽԜ tӴo khӶ nŁng trao Ľ֡i th¹ng tin, sֹ dֱng chung t¨i nguy°n 

(phӺn cֵng, phӺn mԚm). V² dֱ trong m֥t vŁn ph¸ng c· m֥t m§y in, ĽԜ tӸt cӶ m֙i ngҼ֩i c· thԜ sֹ 

dֱng chung m§y in Ľ· th³ giӶi ph§p n֝i mӴng c· thԜ khԂc phֱc ĽҼ֯c hӴn chԒ n¨y. 

  Mֱc Ľ²ch cֳa vi֓c sֹ dֱng mӴng ng¨y nay c· nhiԚu thay Ľ֡i so v֧i trҼ֧c kia. MԊc d½ mӴng 

m§y t²nh ph§t sinh tַ nhu cӺu chia sԎ v¨ d½ng chung t¨i nguy°n, nhҼng mֱc Ľ²ch chֳ yԒu vӾn là 

sֹ dֱng chung t¨i nguy°n phӺn cֵng. Ng¨y nay mֱc Ľ²ch ch²nh cֳa mӴng l¨ trao Ľ֡i th¹ng tin v¨ 

CSDL dùng chung, c¹ng ngh֓ mӴng cֱc b֥ ph§t triԜn v¹ cùng nhanh chóng 

  ņԜ ph©n bi֓t mӴng LAN v֧i c§c loӴi mӴng kh§c ngҼ֩i ta cŁn cֵ theo c§c ĽԊc trҼng 

sau: 

  ī ņԊc trҼng Ľ֗a lĨ: c¨i ĽԊt trong phӴm vi nh֛ (to¨ nh¨, m֥t cŁn cֵ qu©n sֽ,..) c· 

ĽҼ֩ng k²nh tַ v¨i chֱc m®t ĽԒn v¨i chֱc km. 

  ī ņԊc trҼng vԚ t֝c Ľ֥ truyԚn: cao hҺn mӴng di֓n r֥ng, khoӶng 100 Mb/s, c· thԜ ĽԒn 

1000 Mbps v֧i c¹ng ngh֓ Gigabit. 

  ī ņԊc trҼng Ľ֥ tin cԀy: tׁ suӸt l֣i thӸp. 

  ī ņԊc trҼng quӶn lĨ: thҼ֩ng l¨ s֫ hֻu ri°ng cֳa m֥t t֡ chֵc, vi֓c quӶn lĨ khai 

th§c tԀp trung, th֝ng nhӸt. 

  Tuy nhi°n sֽ ph©n bi֓t mӴng LAN theo c§c ĽԊc trҼng tr°n ch֕ mang t²nh tҼҺng Ľ֝i, c½ng 

v֧i c¹ng ngh֓ ng¨y c¨ng cao th³ ranh gi֧i giֻa LAN, MAN, WAN ng¨y c¨ng m֩ Ľi. 

2. KiԒn tr¼c mӴng cֱc b֥ 

VԚ nguy°n tԂc m֙i topology cֳa mӴng m§y t²nh n·i chung ĽԚu c· thԜ d½ng cho mӴng cֱc 

b֥. Song do ĽԊc th½ cֳa mӴng cֱc b֥ n°n ch֕ c· 3 topology thҼ֩ng ĽҼ֯c sֹ dֱng: h³nh sao (star), 

hình v¸ng (ring), tuyԒn t²nh (bus) 

2.1 MӴng dӴng BUS 

Trong mӴng trֱ c tӸt cӶ các trӴm phân chia m֥t  ĽҼn֩g truyԚn chung (bus). ņҼn֩g truyԚn 

ch²nh ĽҼc֯ gi֧ i hӴn hai ĽӺu bԄng hai ĽӺu n֝ i ĽԊc bi֓ t g i֙ là terminator. M֣ i trӴm  ĽҼc֯ n֝ i v i֧ 

tr cֱ chính qua m֥t  ĽӺu n֝ i chֻ  T (T-connector) hoԊc m֥ t thiԒt b  ֗thu phát (transceiver).   

- Khi m t֥ trӴm truyԚn dֻ  li u֓ thì tín hi֓u ĽҼc֯ quӶng bá trên 2 chiԚu cֳ a Bus (tӸt cӶ các 

trӴm kh§c ĽԚu có thԜ nhԀn tín hi֓ u) 
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H³nh 2.1. SҺ Ľ֟ kiԜu kԒt n֝i dӴng tuyԒn t²nh(bus) 

 

2.2 MӴng dӴng sao(Star topology). 

MӴng hình sao: MӴng hình sao có tӸt cӶ các trӴm ĽҼc֯ kԒt n i֝ v i֧ m t֥ thiԒt  

b  ֗trung tâm có nhi֓m vֱ  nhԀn tín hi֓ u tַ  các trӴm và chuyԜn ĽԒn trӴm Ľ²ch ņ ֥d¨i  ĽҼn֩g truyԚn 

n i֝ m t֥ trӴm v֧ i thiԒt b  ֗trung tâm b֗ hӴn chԒ (trong vòng 100m, v֧i công ngh֓ hi n֓ nay). 

- ThiԒt b  ֗trung tâm  có thԜ là Hub, Switch, router 

Vai trò cֳ a thiԒt b  ֗trung tâm là thֽc hi֓ n vi c֓ ñbԂt tayò giaֻ các trӴm cӺn trao Ľi֡ thông tin v֧ i 

nhau, thiԒt lԀp các liên kԒt ĽiԜm - ĽiԜm giֻ a chúng.     

           

                                  

  

                  

                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hình 2.2. SҺ Ľ֟ kiԜu kԒt n֝i h³nh sao v֧i hub ֫ trung t©m 

2.3 MӴng dӴng v¸ng 

Trên mӴng hình vòng tín hi֓u ĽҼc֯ truyԚn Ľi tr°n v¸ng theo mt֥ chiԚu duy nhӸt. M i֣ trӴm 

c aֳ mӴng  ĽҼc֯ n֝ i v i֧ vòng qua m֥t b  ֥chuyԜn tiԒp (repeater) do Ľ· cӺn có giao thֵc ĽiԚu khiԜn 

vi c֓ cӸp phát quyԚn ĽҼc֯ truyԚn dֻ  li u֓ trên vòng mӴng cho trӴm có nhu cӺu.  

  MӴng h³nh v¸ng c· Ҽu nhҼc֯ ĽiԜm tҼҺng t ֽmӴng hình sao, tuy nhiên mӴng hình vòng  

Ľ¸i hi֛ giao thֵ c truy nhԀp mӴng phֵ c tӴp hҺn mӴng hình sao. 

Máy A 
: : : 

Bus 

Máy B 

: : 

Terminator Terminator 

: : 

: 

: 
: 

: 

Máy 1 Máy 2 

Máy 3 

Máy 6 
Máy 5 

Máy 3 
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H³nh 2.3. SҺ Ľ֟ kiԜu kԒt n֝i dӴng vòng 

 

2.4 MӴng kԒt n֝i h֣n h֯p 

Là sֽ  ph֝ i h p֯ các kiԜu kԒt n i֝ khác nhau 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

H³nh 2.4. SҺ Ľ֟ kiԜu kԒt n֝i h֣n h֯p 

3. C§c phҼҺng ph§p truy cԀp ĽҼ֩ng truyԚn vԀt lĨ 

  Khi ĽҼc֯ c¨i ĽԊt vào trong mӴng, các máy trӴm phӶi tuân theo nhֻng quy tԂc Ľ֗nh trҼc֧ 

ĽԜ có thԜ sֹ  d nֱg ĽҼn֩g truyԚn, Ľ· l¨ phҼҺng thcֵ truy nhԀp. PhҼҺng thcֵ truy nhԀp ĽҼc֯ Ľ֗nh 

nghǫa l¨ c§c th ֳt cֱ ĽiԚu hҼn֧g trӴm làm vi֓ c, làm thԒ nào và lúc nào có thԜ thâm nhԀp v¨o ĽҼn֩g 

d©y c§p ĽԜ g iֹ hay nhԀn c§c g·i th¹ng tin. C· 3 phҼҺng th cֵ cҺ bӶn: 

3.1 PhҼҺng ph§p CSMA/ CD(Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection) 

- CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection) PhҼҺng ph§p Ľa truy 

nhԀp sֹ  d nֱg sóng mang có phát hi֓n xung Ľt֥ 

- PhҼҺng ph§p n¨y s ֹd nֱg cho topo dӴng tuyԒn t²nh, trong Ľ· tӸt cӶ các trӴm cֳ a 

mӴng ĽԚu ĽҼc֯ n֝ i tr cֽ tiԒp vào bus. M֙i trӴm ĽԚu có thԜ truy nhԀp v¨o bus chung (Ľa 

truy nhԀp) m֥ t cách ngӾu nhiên và do vԀy rӸt có thԜ dӾn ĽԒn xung Ľt֥ (hai hoԊc nhiԚu trӴm 

Ľ֟ng th֩ i truyԚn dֻ  li u֓). Dֻ  li u֓ ĽҼc֯ truyԚn trên mӴng theo m֥t khuôn dӴng Ľ« Ľn֗h sԈn 

trong Ľ· c· mt֥ v½ng th¹ng tin ĽiԚu khiԜn chֵ a Ľ֗a ch֕ trӴm Ľ²ch 

hub 

                                        

B  ֥chuyԜn Ľ֡i cáp 



24 

 

- PhҼҺng ph§p CSMA/CD l¨ phҼҺng ph§p cӶi tiԒn tַ  phҼҺng ph§p CSMA hay c¸n 

g i֙ là LBT (Listen Before Talk - Nghe trҼc֧ khi n·i). TҼ tҼn֫g c aֳ nó: m֥ t trӴm cӺn 

truyԚn dֻ  li u֓ trҼc֧ hԒt phӶi ñngheò xem ĽҼn֩g truyԚn Ľang ri֣ hay bԀn. NԒu r֣ i thì 

truyԚn dֻ  li u֓ Ľi theo khu¹n dӴng Ľ« quy Ľn֗h trҼc֧. NgҼc֯ lai, nԒu bԀn (tֵ c l¨ Ľ« c· d ֻ

li u֓ khác) thì trӴm phӶi th cֽ hi֓ n m֥ t trong 3 giӶi thuԀt sau (g i֙ là giӶi thuԀt ñki°n nhӾnò) 

+ TӴm ñr¼t luiò ch ֩Ľ֯i trong m֥ t th i֩ gian ngӾu nhi°n n¨o Ľ· ri֟ lӴi bԂt ĽӺu nghe ĽҼn֩g truyԚn 

(Non persistent - không kiên trì) 

+ TiԒp tֱ c ñngheò ĽԒn khi ĽҼn֩g truyԚn r֣ i thì truyԚn dֻ  li u֓ Ľi vi֧ xác suӸt = 1 

+ TiԒp tֱ c ñngheò ĽԒn khi ĽҼn֩g truyԚn r֣ i thì truyԚn Ľi vi֧ xác suӸt p x§c Ľn֗h trҼc֧ (0 < p <1) 

- V i֧ giӶi thuԀt 1 có hi֓ u quӶ trong vi֓ c tr§nh xung Ľt֥ vì hai trӴm cӺn truyԚn khi 

thӸy ĽҼn֩g truyԚn bԀn sԐ c½ng ñr¼t luiò ch ֩Ľ֯i trong các th֩i ĽoӴn ngӾu nhiên khác.Ą 

NhҼ֯c ĽiԜm có thԜ có th֩ i gian chԒt sau m֣ i  cu֥ c truyԚn 

- GiӶi thuԀt 2: khԂc phֱ c nhҼc֯ ĽiԜm có th֩ i gian chԒt bԄng cách cho phép m֥t trӴm 

có thԜ truyԚn ngay sau khi m֥t cu֥ c truyԚn kԒt thúc. Ą NhҼ֯c ĽiԜm: NԒu l¼c Ľ· c· hҺn 

m t֥ trӴm Ľang Ľi֯ thì khӶ nŁng xӶy ra xung Ľt֥ là rӸt cao 

- GiӶi thuԀt 3: Trung hoà giֻa hai giӶi thuԀt trên. V֧ i giá tr֗  p l aֽ ch֙ n h֯ p lý có thԜ 

t i֝ thiԜu ho§ ĽҼc֯ cӶ khӶ nŁng xung Ľt֥ lӾn th֩ i gian chԒt cֳ a ĽҼn֩g truyԚn. XӶy ra xung 

Ľ֥t l¨ do Ľ ֥ tr  ֑c aֳ ĽҼn֩g truyԚn dӾn: m֥ t trӴm truyԚn dֻ  li u֓ Ľi ri֟ nhҼng do Ľ ֥ tr  ֑

ĽҼ֩ng truyԚn nên m֥ t trӴm kh§c l¼c Ľ· Ľang nghe ĽҼn֩g truyԚn sԐ tҼ֫ng là r֣ i và cֵ  thԜ 

truyԚn dֻ  li u֓ Ľi Ą xung Ľt֥. Nguyên nhân xӶy ra xung Ľt֥ cֳ a phҼҺng ph§p n¨y l¨ c§c 

trӴm ch֕ ñnghe trҼc֧ khi n·iò m¨ kh¹ng ñnghe trong khi n·iò do vԀy trong thֽ c tԒ có xӶy 

ra xung Ľt֥ mà không biԒt, vӾn cֵ  tiԒp tֱ c truyԚn dֻ  li u֓ Ľi Ą gây ra chiԒm dֱ ng ĽҼn֩g 

truyԚn m֥ t cách vô ích 

- ņԜ có thԜ phát hi֓n xung Ľt֥, cӶi tiԒn th¨nh phҼҺng ph§p  CSMA/CD (LWT - 

Listen While Talk - nghe trong khi nói) t cֵ là b֡  xung thêm các quy tԂc: 

- Khi m t֥ trӴm Ľang truyԚn, nó vӾn tiԒp tֱ c nghe ĽҼn֩g truyԚn. NԒu phát hi֓n thӸy xung Ľt֥ 

thì nó ngַ ng ngay vi֓c truyԚn nhҼng vӾn tiԒp tֱ c gֹ i sóng mang thêm m֥t th i֩ gian nֻ a ĽԜ ĽӶm 

bӶo rԄng tӸt cӶ các trӴm trên  mӴng ĽԚu có thԜ nghe ĽҼc֯ sֽ  ki n֓ xung Ľt֥ Ľ·. 

- Sau Ľ· trӴm ch֩  Ľ֯i m t֥ th i֩ gian ngӾu nhi°n n¨o Ľ· ri֟ th  ֹtruyԚn lӴi theo các quy tԂc 

c aֳ CSMA 

Ą R» r¨ng v֧i CSMA/CD th֩i gian chiԒm dֱng ĽҼ֩ng truyԚn v¹ ²ch giӶm xu֝ng bԄng th֩i 

gian ĽԜ ph§t hi֓n xung Ľ֥t. CSMA/CD cȈng sֹ dֱng m֥t trong 3 giӶi thuԀt ñki°n nhӾnò ֫ 

tr°n, trong Ľ· giӶi thuԀt 2 ĽҼ֯c Ҽa d½ng hҺn cӶ. 

3.2 PhҼҺng ph§p TOKEN BUS 

- PhҼҺng ph§p truy nhԀp c· ĽiԜu khiԜn dùng k׃ thuԀt ñchuyԜn thԎ b¨iò ĽԜ cӸp phát 

quyԚn truy nhԀp ĽҼn֩g truyԚn. ThԎ bài (Token) là m t֥ ĽҺn v ֗d  ֻ li u֓ ĽԊc bi֓ t, có kích 

thҼ֧c và có chֵa c§c th¹ng tin ĽiԚu khiԜn trong các khuôn dӴng 

-  Nguy°n lĨ: ņԜ cӸp phát quyԚn truy nhԀp ĽҼn֩g truyԚn cho các trӴm Ľang c· nhu 

cӺu truyԚn dֻ  li u֓,m֥ t thԎ b¨i ĽҼc֯ lҼu chuyԜn trên m֥ t vòng logic thiԒt lԀp b֫ i các trӴm 

Ľ·. Khi mt֥ trӴm nhԀn ĽҼc֯ thԎ bài thì nó có quyԚn sֹ  d nֱg ĽҼn֩g truyԚn trong m֥ t th i֩ 

gian Ľn֗h trҼc֧. Trong th֩i gian Ľ· n· c· thԜ truyԚn m֥ t hoԊc nhiԚu ĽҺn v ֗d  ֻli u֓. Khi Ľ« 

hԒt d  ֻli u֓ hay hԒt th i֩ ĽoӴn cho phép, trӴm phӶi chuyԜn thԎ b¨i ĽԒn trӴm tiԒp theo trong 

v¸ng logic. NhҼ vԀy công vi֓ c phӶi l¨m ĽӺu tiên là thiԒt lԀp vòng logic (hay còn g֙i là 

vòng Ӷo) bao g֟m các trӴm Ľang c· nhu cӺu truyԚn dֻ  li u֓ ĽҼc֯ x§c Ľn֗h v֗  trí theo m֥ t 

chu֣ i th  ֵt  ֽmà trӴm cu֝ i cùng cֳ a chu֣ i sԐ tiԒp liԚn sau b i֫ trӴm ĽӺu tiên. M֣ i trӴm ĽҼc֯ 

biԒt Ľa֗ ch֕ c aֳ các trӴm kԚ trҼc֧ và sau nó. Thֵ t  ֽc aֳ các trӴm trên vòng logic có thԜ 

Ľ֥c lԀp v֧ i th  ֵt  ֽvԀt lý. Các trӴm không hoԊc chҼa c· nhu cӺu truyԚn dֻ  li u֓ thì không 

ĽҼ֯c ĽҼa v¨o v¸ng logic v¨ ch¼ng ch ֕có thԜ tiԒp nhԀn dֻ  li u֓. 

Trong hình vԐ, các trӴm A, E nԄm ngoài vòng logic, ch֕ có thԜ tiԒp nhԀn dֻ  li u֓ dành cho 

chúng. 

VӸn ĽԚ quan tr֙ ng là phӶi duy tr³ ĽҼc֯ vòng logic tuȢ theo trӴng thái thֽ c tԒ c aֳ mӴng tӴi th i֩ 

ĽiԜm n¨o Ľ·. C ֱthԜ cӺn phӶi th cֽ hi֓ n các chֵc nŁng sau: 
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- B  ֡sung m֥ t trӴm vào vòng logic: các trӴm nԄm ngoài vòng logic cӺn ĽҼc֯ xem x®t Ľn֗h 

kȢ ĽԜ nԒu có nhu cӺu truyԚn dֻ  li u֓ thì b֡  sung vào vòng logic. 

- LoӴi b  ֛m t֥ trӴm kh֛ i vòng logic: Khi m֥ t trӴm không còn nhu cӺu truyԚn d  ֻli u֓ cӺn 

loӴi nó ra kh֛i v¸ng logic ĽԜ t i֝ Ҽu ho§ vic֓ ĽiԚu  khiԜn truy nhԀp bԄng thԎ bài 

- QuӶn lý l i֣: m t֥ s֝  l i֣ có thԜ xӶy ra, chԆng hӴn tr½ng Ľa֗ ch֕ (hai trӴm ĽԚu nghǫ rԄng ĽԒn 

lҼ֯t mình) hoԊc ñĽtֵ v¸ngò (kh¹ng trӴm n¨o nghǫ ĽԒn lҼt֯ mình) 

- Kh i֫ tӴo v¸ng logic: Khi c¨i ĽԊt mӴng hoԊc sau khi ñĽtֵ v¸ngò, cӺn phӶi kh i֫ tӴo lӴi 

vòng. 

Các giӶi thuԀt cho các chֵc nŁng tr°n c· thԜ l¨m nhҼ sau: 

- B  ֡sung m֥ t trӴm vào vòng logic, m֣i trӴm trong vòng có trách nhi֓m Ľ֗nh kȢ tӴo cҺ hi֥ 

cho các trӴm m֧ i nhԀp vào vòng. Khi chuyԜn thԎ b¨i Ľi, trӴm sԐ g iֹ th¹ng b§o ñt³m trӴm Ľֵng 

sauò ĽԜ m i֩ các trӴm (c· Ľa֗ ch֕ gi aֻ nó và trӴm kԒ tiԒp nԒu có) gֹ i yêu cӺu nhԀp vòng. NԒu sau 

m t֥ th i֩ gian x§c Ľn֗h trҼc֧ mà không có yêu cӺu nào thì trӴm sԐ chuyԜn thԎ bài t֧ i trӴm kԚ sau 

n· nhҼ thҼn֩g l֓ . NԒu có yêu cӺu thì trӴm gֹ i thԎ bài sԐ ghi nhԀn trӴm yêu cӺu tr֫  thành trӴm 

Ľֵng kԚ sau nó và chuyԜn thԎ bài t֧ i trӴm m֧ i này. NԒu c·  hҺn mt֥ trӴm yêu cӺu nhԀp vòng thì 

trӴm giֻ  thԎ bài sԐ phӶi l aֽ ch֙ n theo giӶi thuԀt n¨o Ľ·. 

- LoӴi m t֥ trӴm kh֛ i vòng logic: M֥ t trӴm mu֝ n ra kh֛ i vòng logic sԐ Ľ֯i ĽԒn khi nhԀn 

ĽҼ֯c thԎ bài sԐ g iֹ th¹ng b§o ñni֝ trӴm Ľֵng sauò ti֧ trӴm kԚ trҼ֧c nó yêu cӺu trӴm này n֝ i tr cֽ 

tiԒp v֧ i  trӴm kԚ sau nó 

- QuӶn lý l i֣: ņԜ giӶi quyԒt các tình hu֝ng bӸt ng֩ . ChԆng hӴn, trӴm Ľ· nhԀn ĽҼc֯ tín 

hi u֓ cho thӸy Ľ« c· c§c trӴm khác có thԎ bài. LԀp tֵ c nó phӶi chuyԜn sang trӴng thái nghe (b֗ 

Ľ֥ng, ch֩  d  ֻli u֓ hoԊc thԎ bài). HoԊc sau khi kԒt thúc truyԚn dֻ  li u֓, trӴm phӶi chuyԜn thԎ bài t֧ i 

trӴm kԚ sau nó và tiԒp tֱ c nghe xem trӴm kԚ sau Ľ· c· hoӴt Ľn֥g hay Ľ« b ֗hҼ hn֛g. NԒu trӴm kԚ 

sau b֗ h n֛g thì phӶi tìm cách gֹi c§c th¹ng b§o ĽԜ vҼ֯t qua trӴm h֛ ng Ľ·, t³m trӴm hoӴt Ľn֥g ĽԜ 

g iֹ thԎ bài.   

- Kh֫i tӴo v¸ng logic: Khi m֥t trӴm hay nhiԚu trӴm ph§t hi֓n thӸy ĽҼ֩ng truyԚn không 

hoӴt Ľ֥ng trong m֥t khoӶng th֩i gian vҼ֯t qu§ m֥t gi§ tr֗ ngҼ֭ng (time out) cho trҼ֧c - 

thԎ b¨i b֗ mӸt (c· thԜ do mӴng b֗ mӸt ngu֟n hoԊc trӴm giֻ thԎ b¨i b֗ h֛ng). L¼c Ľ· trӴm 

ph§t hi֓n sԐ gֹi Ľi th¹ng b§o ñy°u cӺu thԎ b¨iò t֧i m֥t trӴm ĽҼ֯c ch֕ Ľ֗nh trҼ֧c c· tr§ch 

nhi֓m sinh thԎ b¨i m֧i v¨ chuyԜn Ľi theo v¸ng logic. 

3.3 PhҼҺng ph§p TOKEN RING 

  
  
  
  
  

bus 

 

  
  
  
  
        ņҼ֩ng truyԚn vԀt lý 

 

  
        Vßng logic     

  
Hình 3.2 vòng logic trong mӴch bus 

 

  

A   B   C   D   

H   G   F   E   
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- PhҼҺng ph§p n¨y daֽ trên nguyên lý dùng thԎ b¨i ĽԜ cӸp phát quyԚn truy nhԀp 

ĽҼ֩ng truyԚn.  ThԎ b¨i lҼu chuyԜn theo vòng vԀt lý chֵ  không cӺn thiԒt lԀp vòng logic 

nhҼ phҼҺng ph§p tr°n 

ThԎ bài là m֥t ĽҺn v ֗d  ֻli u֓ ĽԊc bi֓ t trong Ľ· c· mt֥ bít biԜu di֑ n trӴng thái sֹ  d nֱg cֳ a 

nó (bԀn hoԊc r¹ǫ). Mt֥ trӴm mu֝ n truyԚn dֻ  li u֓ thì phӶi Ľi֯ ĽԒn khi nhԀn ĽҼc֯ m֥ t thԎ bài r֣ i. 

Khi Ľ· n· sԐ Ľ֡i bít trӴng thái thành bԀn và truyԚn m֥ t ĽҺn v ֗d  ֻli u֓ cùng v֧ i thԎ b¨i Ľi theo 

chiԚu cֳ a vòng. Gi֩  Ľ©y kh¹ng c¸n thԎ bài r֣ i trên vòng nֻa, do Ľ· c§c trӴm có dֻ  li u֓ cӺn truyԚn 

bu֥ c phӶi Ľi֯. D  ֻli u֓ ĽԒn trӴm Ľ²ch sԐ ĽҼ֯c sao lӴi, sau Ľ· c½ng vi֧ thԎ b¨i Ľi tiԒp cho ĽԒn khi 

quay vԚ trӴm ngu֟ n. TrӴm ngu֟ n sԐ xoá b֛  d  ֻli u֓, Ľi֡ bít trӴng thái thành r֣i cho lҼu chuyԜn 

tiԒp tr°n v¸ng ĽԜ các trӴm khác có thԜ nhԀn ĽҼc֯ quyԚn truyԚn dֻ  li u֓ 

         D 
 

 
 

  A         free token       C 
nguån                        ®Ých 
 
 
                  B 
 
A cã d÷ liÖu cÇn truyÒn ®Õn 
C. NhËn ®îc thÎ bµi rçi nã 
®æi tr¹ng th¸i thµnh bËn vµ 
truyÒn d÷ liÖu ®i cïng víi 
thÎ bµi 
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Tr¹m ®Ých C sao d÷ liÖu dµnh 
cho nã vµ chuyÓn tiÕp d÷ liÖu 
cïng thÎ bµi ®i vÒ híng 
tr¹m nguån A sau khi ®· göi 
th«ng tin b¸o nhËn vµ ®¬n vÞ 
d÷ liÖu.    
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   A                        C 
nguån   ®Ých 
 
 
                  B 
 
A nhËn ®îc d÷ liÖu cïng thÎ 
bµi quay vÒ, ®æi tr¹ng th¸i 
còa thÒ b½i th½nh §réi¨ v½ 
chuyÓn tiÕp trªb vßng, xo¸ d÷ 
liÖu ®· truyÒn 

 
  Ho¹t ®éng cña ph¬ng ph¸p Token Ring 

 
Hình 3.3: HoӴt Ľn֥g cֳ a phҼҺng ph§p Token Ring 

 

- Sֽ  quay vԚ trӴm ngu֟ n cֳ a d  ֻli u֓ và thԎ bài nhԄm tӴo m֥ t cҺ chԒ nhԀn tַ  nhiên: 

trӴm Ľ²ch c· thԜ g iֹ v¨o ĽҺn v ֗d  ֻ li u֓ các thông tin vԚ kԒt quӶ tiԒp nhԀn dֻ  li u֓ cֳ a 

mình. 

+ TrӴm Ľ²ch kh¹ng tn֟ tӴi hoԊc không hoӴt Ľn֥g 

+ TrӴm Ľ²ch tn֟ tӴi nhҼng d ֻli u֓ kh¹ng sao ch®p ĽҼc֯ 

+ D  ֻli u֓ Ľ« ĽҼc֯ tiԒp nhԀn  

- PhҼҺng ph§p n¨y cӺn phӶi giӶi quyԒt hai vӸn ĽԚ có thԜ gây phá v֭ h  ֓th n֝g: 

+ MӸt thԎ bài: trên vòng không còn thԎ b¨i lҼu chuyԜn nֻ a 

+ M t֥ thԎ bài bԀn lҼu chuyԜn không dַ ng trên vòng 

- GiӶi quyԒt: ņi֝ v i֧ vӸn ĽԚ mӸt thԎ bài, có thԜ quy Ľ֗nh trҼc֧ m֥ t trӴm ĽiԚu khiԜn 

chֳ  Ľ֥ng. TrӴm này sԐ phát hi֓ n tình trӴng mӸt thԎ bài bԄng c§ch d½ng cҺ chԒ ngҼ֭ng th֩ i 

gian (time out) và phֱc h֟ i bԄng c§ch ph§t Ľi mt֥ thԎ b¨i ñri֣ò mi֧. 

ņ֝ i v i֧ vӸn ĽԚ thԎ bài bԀn lҼu chuyԜn không dַ ng, trӴm monitor sֹ  d nֱg m֥ t bit trên thԎ bài (g֙ i 

l¨ monitor bit) ĽԜ Ľ§nh dӸu ĽԊt giá tr֗  1 khi gԊp thԎ bài bԀn Ľi qua n·. NԒu nó gԊp lӴi m t֥ thԎ bài 

bԀn v֧ i b²t Ľ« Ľ§nh dӸu Ľ· th³ c· nghǫa l¨ trӴm ngu֟n Ľ« kh¹ng nhԀn lӴi ĽҼc֯ ĽҺn v ֗d  ֻli u֓ cֳ a 

mình và thԎ b¨i ñbԀnò c ֵquay v¸ng m«i. L¼c Ľ· trӴm monitor sԐ Ľ֡i bit trӴng thái cֳ a thԎ thành 

r i֣ và chuyԜn tiԒp trên vòng. Các trӴm còn lӴi trên trӴm sԐ có vai trò b֗ Ľ֥ng: chúng theo dõi phát 

hi n֓ tình trӴng sֽ  c  ֝c aֳ trӴm monitor chֳ  Ľ֥ng và thay thԒ vai tr¸ Ľ·. CӺn có m֥ t giӶi thuԀt ĽԜ 

ch֙ n trӴm thay thԒ cho trӴm monitor h֛ ng. 

 

BÀI TӿP: 

- Tr³nh b¨y vԚ kiԒn tr¼c d½ng ĽԜ x©y dֽng m֥t mӴng cֱc b֥? 

- Tr³nh b¨y vԚ c§c phҼҺng ph§p truy cԀp tַ m§y t²nh qua ĽҼ֩ng truyԚn vԀt 
lý/ 
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- Ph©n bi֓t vԚ c§c phҼҺng ph§p truy cԀp tַ m§y t²nh qua ĽҼ֩ng truyԚn vԀt 

lý? 

- X§c Ľ֗nh m¹ h³nh mӴng cӺn d½ng ĽԜ thiԒt kԒ mӴng? 
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Ch̯̭ng 4:                       CÁP MӳNG VÀ VӿT TӵI TRUYԓN 

 

4. C§c thiԒt b֗ mӴng th¹ng dֱng 

1.1 Cáp xoԂn Ľ¹i 

 
Hình 4 -1. Cáp xoԂn Ľ¹i 

ņ©y l¨ loӴi cáp g֟m hai ĽҼn֩g dây dӾn Ľ֟ng ĽҼc֯ xoԂn vào nhau làm giӶm nhi֑ u Ľin֓ tַ  

gây ra b֫i m¹i trҼn֩g xung quanh và giֻa chúng v֧ i nhau. Hi֓ n nay có hai loӴi cáp xoԂn là cáp 

có b֙ c kim loӴi (STP ï Shield Twisted Pair) và cáp không b֙c kim loӴi (UTP ï Unshield Twisted 

Pair). 

 - Cáp có b֙c kim loӴi (STP): L֧ p b֙ c bên ngoài có tác dֱng ch֝ ng nhi֑u Ľin֓ tַ , có loӴi 

có m֥ t Ľ¹i gi©y xoԂn vào nhau và có loӴi có nhiԚu Ľ¹i gi©y xoԂn v֧ i nhau. 

 - Cáp không b֙c kim loӴi (UTP): T²nh tҼҺng t ֽnhҼ STP nhҼng k®m hҺn vԚ khӶ nŁng 

ch֝ ng nhi֑ u và suy hao vì không có v֛ b c֙. 

 STP và UTP có các loӴi (Category ï Cat) thҼn֩g dùng: 

 + LoӴi 1 & 2 (Cat 1 & Cat 2): ThҼn֩g dùng cho truyԚn thoӴi và nhֻ ng ĽҼn֩g truyԚn t֝ c 

Ľ֥ thӸp (nh֛  hҺn 4Mb/s). 

 + LoӴi 3 (Cat 3): T֝c Ľ֥ truyԚn dֻ  li u֓ khoӶng 16Mb/s, nó là chuӼn cho hӺu hԒt các mӴng 

Ľi֓n thoӴi. 

 + LoӴi 4 (Cat 4): Thích h֯p cho ĽҼn֩g truyԚn 20Mb/s 

 + LoӴi 5 (Cat 5): Thích h֯p cho ĽҼn֩g truyԚn 100Mb/s 

 + LoӴi 6 (Cat 6): Thích h֯p cho ĽҼn֩g truyԚn 1000Mb/s 

 ņ©y l¨ loӴi cáp rԎ, d֑  c¨i ĽԊt tuy nhiên nó d֑ b  ֗Ӷnh hҼn֫g cֳ a m¹i trҼn֩g. 

  1.2. C§p Ľn֟g tr cֱ (Coaxial cable) bŁng tӺn cҺ s ֫ 

Là cáp mà hai dây cֳa nó có lõi l֟ng nhau, l»i ngo¨i l¨ lҼi֧ kim loӴi. , KhӶ nŁng chn֝g 

nhi֑ u rӸt t t֝ nên có thԜ sֹ  d nֱg v֧ i chiԚu dài tַ  v¨i trŁm met ĽԒn vài km. Có hai loӴi ĽҼc֯ dùng 

nhiԚu là loӴi có tr֫  kháng 50 ohm và loӴi có tr֫  kháng 75 ohm. 

  C§p Ľn֟g trֱ c c· hai ĽҼn֩g dây dӾn và chúng có cùng m֥t tr cֱ chung, m֥t dây dӾn trung 

t©m (thҼn֩g l¨ d©y Ľn֟g cֵ ng) ĽҼn֩g dây còn lӴi tӴo th¨nh ĽҼn֩g ֝ ng bao xung quanh dây dӾn 

trung tâm (dây dӾn này có thԜ là dây b֓n kim loӴi và vì nó có chֵc nŁng chn֝g nhi֑ u nên còn g֙i 

là l p֧ b֙ c kim). Giֻ a hai dây dӾn trên có m֥t l p֧ cách ly, và bên ngoài cùng là lp֧ v֛  plastic ĽԜ 

bӶo v֓  cáp. 

 

Các loӴi 

cáp 
Dây xoԂn cԊp 

C§p Ľn֟g trֱ c 

m n֛g 
C§p Ľn֟g trֱ c dày Cáp quang 
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Chi tiԒt 

BԄng Ľ֟ng, 

có 4 và 25 

cԊp dây (loӴi 

3, 4, 5) 

BԄng Ľn֟g, 2 

d©y, ĽҼn֩g 

kính 5mm 

BԄng Ľn֟g, 2 dây, 

ĽҼ֩ng kính 10mm 

Th yֳ tinh, 2 

s֯ i 

LoӴi kԒt n i֝ 
RJ-25 hoԊc 

50-pin telco 
BNC N-series ST 

ChiԚu dài 

ĽoӴn t֝ i Ľa 
100m 185m 500m 1000m 

S֝  ĽӺu n֝ i 

t i֝ Ľa tr°n 1 

ĽoӴn 

2 30 100 2 

ChӴy 10 

Mbit/s 
ņҼ֯c ņҼ֯c ņҼ֯c ņҼ֯c 

ChӴy 100 

Mbit/s 
ņҼ֯c Không Không ņҼ֯c 

Ch֝ ng 

nhi֑ u 
T t֝ T t֝ RӸt t t֝ Hoàn toàn 

BӶo mԀt Trung bình Trung bình Trung bình Hoàn toàn 

ņ֥  tin cԀy T t֝ Trung bình T t֝ T t֝ 

LԂp ĽԊt D  ֑dàng Trung bình Khó Khó 

KhԂc phֱ c 

l i֣ 
T t֝ D  ֫ D  ֫ T t֝ 

QuӶn lý D  ֑dàng Khó Khó Trung bình 

Chi phí cho 

1 trӴm 
RӸt thӸp ThӸp Trung bình Cao 

nֵg dֱ ng 

t t֝ nhӸt 

H  ֓ th n֝g 

Workgroup 

ņҼ֩ng 

backbone 

ņҼ֩ng backbone 

trong tֳ  mӴng 

ņҼ֩ng 

backbone dài 

trong tֳ  mӴng 

hoԊc các tòa 

nhà 

BӶng 3 ï 2.T²nh nŁng k׃ thuԀt c aֳ m t֥ s֝  loӴi cáp mӴng 

 
Hình 3-2. C§p Ľn֟g tr cֱ 
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C§p Ľn֟g trֱ c c· Ľ ֥suy hao ²t hҺn so vi֧ các loӴi c§p Ľn֟g khác (ví dֱ nhҼ c§p xoԂn Ľ¹i) 

do ít b֗ Ӷnh hҼn֫g cֳ a m¹i trҼn֩g. Các mӴng cֱ c b֥  sֹ  d nֱg c§p Ľn֟g trֱ c có thԜ c· k²ch thҼc֧ 

trong phӴm vi v¨i ng¨n m®t, c§p Ľn֟g trֱ c ĽҼc֯ sֹ  d nֱg nhiԚu trong các mӴng dӴng ĽҼn֩g thԆng. 

Hai loӴi c§p thҼn֩g ĽҼc֯ sֹ  d nֱg l¨ c§p Ľn֟g trֱ c m֛ ng v¨ c§p Ľn֟g trֱ c d¨y trong ĽҼn֩g kính 

c§p Ľn֟g trֱ c m֛ ng l¨ 0,25 inch, c§p Ľn֟g trֱ c dày là 0,5 inch. CӶ hai loӴi cáp ĽԚu làm vi֓ c  ֫

cùng t֝c Ľ֥ nhҼng c§p Ľn֟g trֱ c m֛ ng c· Ľ ֥hao suy tín hi֓u l n֧ hҺn  

Hi n֓ nay c· c§p Ľn֟g trֱ c sau:   

RG -58,50 ohm: dùng cho mӴng Thin Ethernet 

RG -59,75 ohm: dùng cho truyԚn hình cáp  

RG -62,93 ohm: dùng cho mӴng ARCnet 

Các mӴng cֱ c b֥  thҼ֩ng sֹ  d nֱg c§p Ľn֟g trֱ c có dӶi thông tַ  2,5 - 10 Mb/s, c§p Ľn֟g 

tr cֱ c· Ľ ֥suy hao ²t hҺn so vi֧ các loӴi c§p Ľn֟g khác vì nó có l֧p v֛  b c֙ b°n ngo¨i, Ľ ֥dài 

th¹ng thҼ¸ng caֳ m֥ t ĽoӴn cáp n֝ i trong mӴng l¨ 200m, thҼn֩g sֹ  d nֱg cho dӴng Bus. 

1.3. C§p Ľn֟g tr cֱ bŁng rn֥g (Broadband Coaxial Cable)  

ņ©y l¨ loӴi cáp theo tiêu chuӼn truyԚn h³nh (thҼn֩g dùng trong truyԚn hình cáp) có dӶi 

thông tַ  4 ï 300 Khz trên chiԚu dài 100 km. ThuԀt ngֻ  ñbŁng rn֥gò vn֝ là thuԀt ngֻ  c aֳ ngành 

truyԚn hình còn trong ngành truyԚn s֝  li u֓ ĽiԚu này ch֕ c· nghǫa l¨ c§p loӴi này cho phép truyԚn 

th¹ng tin tuҺng t ֽ(analog) mà thôi.  Các h֓ th n֝g dֽ a tr°n c§p Ľn֟g trֱ c bŁng rn֥g có thԜ truyԚn 

song song nhiԚu kênh. Vi֓ c khuyԒch ĽӴi tín hi֓ u ch֝ ng suy hao có thԜ làm theo kiԜu khuyԒch ĽӴi 

tín hi֓ u tҼҺng t ֽ(analog). ņԜ truyԚn thông cho máy tính cӺn chuyԜn tín hi֓ u s֝  thành tín hi֓u 

tҼҺng t.ֽ 

1.4. Cáp quang 

 
    Hình 3-3. Cáp quang 

 

Cáp s֯ i quang bao g֟m m֥ t dây dӾn trung tâm (là m֥t hoԊc m֥ t bó s֯ i th yֳ tinh có thԜ 

truyԚn dӾn tín hi֓ u quang) ĽҼc֯ b֙ c m֥ t l p֧ v֛  b c֙ có tác dֱng phӶn xӴ các tín hi֓u tr֫  lӴi ĽԜ 

giӶm sֽ  mӸt mát tín hi֓ u. Bên ngoài cùng là l֧p v֛  plastic ĽԜ bӶo v  ֓c§p. NhҼ vԀy cáp s֯ i quang 

không truyԚn dӾn các tín hi֓u Ľin֓ mà ch֕ truyԚn các tín hi֓u quang (các tín hi֓u dֻ  li u֓ phӶi 

ĽҼ֯c chuyԜn Ľ֡i thành các tín hi֓u quang và khi nhԀn chúng sԐ lӴi ĽҼc֯ chuyԜn Ľ֡i tr  ֫lӴi thành 

tín hi֓ u Ľin֓).  

C§p quang c· ĽҼn֩g kính tַ  8.3 - 100 micron, Do ĽҼn֩g kính lõi s֯ i thu  ׁtinh có kích 

thҼ֧c rӸt nh֛  nên rӸt kh· khŁn cho vic֓ ĽӸu n֝ i, nó cӺn công ngh֓ ĽԊc bi֓ t v i֧ k׃ thuԀt cao Ľ¸i 

h i֛ chi phí cao. 

DӶi thông cֳ a cáp quang có thԜ lên t֧ i hàng Gbps và cho phép khoӶng c§ch Ľi c§p kh§ xa 

do Ľ ֥suy hao tín hi֓u trên cáp rӸt thӸp. Ngoài ra, vì cáp s֯i quang không dùng tín hi֓u Ľin֓ tַ  ĽԜ 

truyԚn d  ֻli u֓ nên nó hoàn toàn không b֗ Ӷnh hҼn֫g cֳ a nhi֑u Ľin֓ tַ  và tín hi֓ u truyԚn không 

thԜ b  ֗phát hi֓ n và thu tr֥ m b֫ i các thiԒt b  ֗Ľi֓n tֹ  c aֳ ngҼi֩ khác. 

Ch֕  tr  ַnhҼ֯c ĽiԜm khó lԂp ĽԊt và giá thành còn cao , nhìn chung cáp quang thích hp֯ cho 

m i֙ mӴng hi n֓ nay và sau này. 

VԀt tӶi vô tuyԒn 

Khi dùng m֥ t s֝  loӴi cáp ta gԊp m֥ t s֝  kh· khŁn nhҼ cҺ sҺ c¨i ĽԊt c֝  Ľ֗nh , khoӶng cách 

xa vì vԀy ĽԜ khԂc phֱ c nhֻ ng khuyԒt ĽiԜm tr°n ngҼi֩ ta thҼn֩g d½ng ĽҼn֩g truyԚn vô tuyԒn. 

ĽҼ֩ng truyԚn vô tuyԒn mang lӴi nh nֻg l֯ i ích sau: 
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- Cung cӸp kԒt n i֝ tam th֩ i v i֧ mӴng cáp có sԈn. 

- Nh nֻg ngҼi֩ liên tֱ c di chuyԜn vӾn kԒt n i֝ váo mӴng dùng cáp . 

- Phù h֯ p cho nhֻng nҺi phcֱ vֱ  nhiԚu kԒt n i֝ cùng lúc cho nhiԚu khách hàng vd: dùng 

ĽҼ֩ng truyԚn vô tuyԒn cho phép khách hàng ֫ sân bay kԒt n i֝ vào mӴng internet. 

- Dùng cho nhֻng mӴng có gi֧ i hӴn r֥ ng l֧ n vҼt֯ quá khӶ nŁng cho ph®p caֳ c§p Ľn֟g 

tr cֱ và cáp quang. 

- Dùng làm kԒt n i֝ d  ֽphòng cho các h֓ th n֝g cáp . 

Tuy nhi°n Ľ̯γng truyΖn vô tuyΔn v͵ n có mίt sΧ h nͧ chΔ :  

- Tín hi֓ u không an toàn 

- D  ֑b  ֗nghe tr֥ m  

- Khi có vԀt cӶn thì tín hi֓ u b֗  suy yԒu rӸt nhanh 

- BŁng  th¹ng  kh¹ng  cao. 

Radio 

 
Hình 3-4: Sóng radio 

Sóng radio nԄm trong phӴm vi tַ  10 Khz-1Ghz. Trong miԚn này có rӸt nhiԚu dãy tӺn  

       VD: Sóng ngԂn , VHF( dùng cho tv và radio FM) , UHF ( dùng cho tv) . 

TӴi m i֣ qu c֝ gia nh¨ nҼc֧ sԐ quӶn lý cӸp phép sֻ d nֱg c§c bŁng tӺn ĽԜ tránh tình trӴng 

các sóng b֗ nhi֑ u. NhҼng c· mt֥ s֝  bŁng tӺn ĽҼc֯ ch֕ Ľ֗nh là vùng tֽ  do c· nghǫa l¨ ch¼ng ta c· 

thԜ d½ng nhҼng kh¹ng cӺn ĽŁng kĨ ( v½ng n¨y thҼn֩g có dãy tӺn 2.4 Ghz) . TԀn dֱ ng l֯ i ĽiԜm 

này các thiԒt b  ֗wireless cֳa c§c h«ng nhҼ  cisco, ompex ĽԚu dùng ֫  dãy tӺn này, tuy nhiên, khi 

chúng ta sֹ dung dãy tӺn không cӸp ph®p nguy cҺ nhiu֑ sԐ nhiԚu hҺn. 

- T c֝ Ľ֥ 10 Mbps  

- D½ng ĽӺu n֝ i chֻ  T ( T-connector) 

- Không thԜ vҼ֯t qu§ ph©n ĽoӴn mӴng t֝ i Ľa l¨ 185m. to¨n b ֥h  ֓th n֝g cáp mӴng không 

thԜ vҼ֯t quá 925m 

- S֝  nút t֝ i Ľa tr°n m»i ph©n ĽoӴn mӴng là 30  

- Terminator ( thiԒt b  ֗dӸu cu֝ i ) phӶi có tr֫  kh§ng 50 ohm v¨ ĽҼc֯ n֝ i ĽӸt  

- M i֣ mӴng không thԜ c· tr°n 5 ph©n ĽoӴn . c§c ph©n ĽoӴn có thԜ n i֝ t i֝ Ľa bn֝ b֥  khuyԒt 

ĽӴi và ch֕ có 3 trong s֝ 5 ph©n ĽoӴn có nút mӴng ( tuân thֳ quy tԂc 5-4-3) 

Quy tԂc 5-4-3 : quy tԂc này cho phép kԒt h p֯ ĽԒn name ĽoӴn c§p ĽҼc֯ n֝ i b i֫ 4 b֥  chuyԜn tiԒp , 

nhҼng ch ֕c· 3 ĽoӴn là n֝ i tram . theo hình trên ta thӸy ĽoӴn 3, 4 ch֕ t n֟ tӴi nhԄm mֱ c Ľ²ch l¨m 

tŁng tn֡g chiԚu dài mӴng v¨ cho ph®p m§y t²nh tr°n ĽoӴn 1,2,5 nԄm cùng trên m֥t mӴng  
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һu ĽiԜm chuӼn 10Base2 : giá thành rԐ , ĽҺn giӶn. 

Sóng cֽ c ngԂn 

Vi mӴch có khӶ nŁng phát, nhԀn v¨ ĽiԚu khiԜn sóng cֽ c ngԂn tӺn s֝  cao. 

Tia h n֟g ngoӴi 

TӸt cӶ mӴng vô tuyԒn h֟ ng ngoӴi ĽԚu hoӴt Ľn֥g bԄng cách dùng tia h֟ng ngoӴi ĽԜ truyԚn 

tӶi d  ֻli u֓ giֻ a các thiԒt b .֗  

PhҼҺng ph§p n¨y c· thԜ truyԚn tín hi֓ u ֫  t c֝ Ľ֥ cao do dӶi thông cao c aֳ tia h֟ ng ngoӴi. 

Th¹ng thҼn֩g mӴng h֟ ng ngoӴi có thԜ truyԚn v֧ i t c֝ Ľ֥ t  ַ1-10 Mbps.MiԚn tӺn s֝  t  ַ100Ghz ĽԒn 

1000 GHz. Có b֝n loӴi mӴng h֟ ng ngoӴi : 

- MӴng ĽҼn֩g ngԂm : mӴng này ch֕ truyԚn khi máy phát và máy thu có m֥t ĽҼn֩g ngԂm 

rõ r֓ t gi aֻ chúng. 

- MӴng h֟ ng ngoӴi tán xӴ:  k׃ thuԀt này phát tia truyԚn d֥ i tҼn֩g và sàn nhà r֟i m i֧ ĽԒn 

máy thu.Di֓ n tích hi֓ u dֱ ng b֗ gi i֧ hӴn  ֫khoӶng 100 Feet (35m) và có tín hiu֓ chԀm do hi֓ n 

tҼ֯ng d֥ i tín hi֓ u. 

- MӴng phӶn xӴ :  ֫ loӴi mӴng h֟ ng ngoӴi này,máy thu-phát quang ĽԊt gӺn máy tinh sԐ 

truyԚn t֧ i m t֥ v  ֗trí chung, tӴi Ľ©y tia truyԚn ĽҼc֯ Ľ֡i hҼn֧g ĽԒn máy tính thích h֯p. 

- Broadband optical telepoint : LoӴi mӴng cֱ c b֥  vô tuyԒn h֟ ng ngoӴi cung cӸp các d֗ch 

v  ֱdài r֥ ng.MӴng vô truyԒn này có khӶ nŁng x ֹ lý các yêu cӺu Ľa phҼҺng tin֓ chӸt lҼn֯g cao, 

v n֝ có thԜ trùng kh֧ p v֧ i các yêu cӺu Ľa phҼҺng tin֓ cֳ a mӴng cáp. 

 
Hình 3-5: TruyԚn d  ֻli u֓ gi aֻ 2 thiԒt b  ֗h n֟g ngoӴi 

 

2. Các thiԒt b  ֗kԒt n i֝ 

3.4.1. Card giao tiԒp mӴng (Network Interface Card)  

ņԜ n i֝ máy tính vào mӴng, máy tính phӶi có m֥ t thiԒt b  ֗giao tiԒp v֧ i mӴng thҼn֩g  ĽҼc֯ 

g i֙ ngԂn là card mӴng. M t֥ s֝  máy tính ngày nay tích h֯p sԈn thiԒt b  ֗giao tiԒp mӴng trên bӶn 

mӴch chֳ  (mainboard). M֥t s֝  máy khác thì không có sԈn, ngҼi֩ dùng phӶi mua th°m ĽԜ cԂm vào 

máy tính.  
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ņ· l¨ mt֥ card ĽҼc֯ cԂm trֽ c tiԒp vào máy tính trên khe cԂm m֫  r n֥g ISA hoԊc PCI hoԊc 

tích h֯ p vào bo mӴch chֳ  PC. Tr°n Ľ· c· c§c mӴch Ľin֓ giúp cho vi֓c tiԒp nhԀn (receiver) 

hoԊc/và phát (transmitter) tín hi֓u lên mӴng. NgҼi֩ ta thҼn֩g dùng tַ  tranceiver ĽԜ ch֕  thiԒt b  ֗

(mӴch) có cӶ hai chֵc nŁng thu v¨ ph§t.   

2.2. B֥  chuyԜn tiԒp Repeater 

- Làm vi֓ c v֧ i tӺng thֵ  nhӸt cֳ a mô hình OSI - tӺng vԀt lý 

- Repeater có hai c֡ng. Nó thֽ c hi֓ n vi c֓ chuyԜn tiԒp tӸt cӶ các tín hi֓u vԀt lĨ ĽԒn tַ  

c n֡g này ra c֡ ng kh§c sau khi Ľ« khuyԒch ĽӴi Ą tӸt cӶ các Lan liên kԒt v i֧ nhau qua 

repeater tr֫ thành m֥ t LAN. 

2.3. B֥  tԀp trung Hub (Concentrator hay HUB)  

HUB là m֥ t loӴi thiԒt b  ֗có nhiԚu ĽӺu  cԂm c§c ĽӺu cáp mӴng.  NgҼi֩ ta  

sֹ  d nֱg HUB ĽԜ n i֝ mӴng theo kiԜu hình sao. һu ĽiԜm cֳ a kiԜu n֝ i n¨y l¨ tŁng Ľ ֥Ľ֥c lԀp cֳ a 

các máy khi m֥t máy b֗ sֽ  c  ֝dây dӾn.  

Có loӴi HUB th  ֱĽ֥ng (passive HUB) là HUB ch֕ ĽӶm bӶo chֵ c nŁng kԒt n i֝ hoàn toàn 

không xֹ  lý lӴi tín hi֓ u. HUB chֳ   Ľ֥ng (active HUB) là HUB có chֵc nŁng khuyԒch ĽӴi tín hi֓ u 

ĽԜ ch֝ ng suy hao.   

HUB thông minh (intelligent HUB) là HUB chֳ  Ľ֥ng nhҼng c· khӶ nŁng tӴo ra các gói 

tin mang tin tֵ c vԚ hoӴt Ľn֥g cֳ a mình và gֹi lên mӴng ĽԜ ngҼ֩i quӶn tr֗  mӴng có thԜ th cֽ hi֓ n 

quӶn tr֗  t  ֽĽ֥ng Hub là b֥  chia hay còn g֙i là b֥  tԀp trung thҼn֩g ĽҼc֯ d½ng ĽԜ n i֝ mӴng, thông 

qua nhֻng ĽӺu cԂm cֳ a n· ngҼi֩ ta liên kԒt v i֧ c§c m§y t²nh dҼi֧ dӴng h³nh sao. NgҼi֩ ta chia ra 

làm 3 loӴi Hub: 

 + Hub b֗ Ľ֥ng: Hub không chֵa các linh ki֓n Ľin֓ tֹ  v¨ cȈng kh¹ng x ֹlý các tín hi֓ u dֻ  

li u֓, nó có chֵc nŁng duy nhӸt là t֡  h p֯ các tín hi֓u tַ  m t֥ s֝  ĽoӴn cáp mӴng. KhoӶng cách tַ  

m t֥ m§y t²nh ĽԒn m֥ t Hub phӶi nh  ֛hҺn naֹ khoӶng cách t֝i Ľa cho ph®p giaֻ hai máy tính trên 

mӴng. 

 VD: KhoӶng cách t֝i Ľa cho ph®p giaֻ 2 máy tính cֳa mӴng là 200m thì khoӶng cách t֝i 

Ľa giaֻ m֥ t máy tính và Hub là 100m. 

 + Hub chֳ  Ľ֥ng: Hub chֳ  Ľ֥ng có các linh ki֓n Ľin֓ tֹ  có thԜ khuyԒch ĽӴi và xֹ  lý các tín 

hi u֓ Ľin֓ tֹ  truyԚn giֻ a các thiԒt b  ֗c aֳ mӴng. Trong quá trình truyԚn các tín hi֓u có thԜ b  ֗suy 

giӶm, Hub có tác dֱng tái sinh lӴi các tín hi֓ u làm cho nó khoԎ hҺn ²t li֣ và có thԜ truyԚn Ľi xa 

hҺn. 

+ Hub thông minh: Chính là Hub chֳ Ľ֥ng nhҼng c· thԜm các chֵc nŁng mi֧ nhҼ cho 

phép Hub gֹi các gói tin vԚ trӴm ĽiԚu khiԜn mӴng trung t©m v¨ n· cȈng cho ph®p trӴm trung tâm 

quӶn lý Hub (QuӶn tr֗  Hub). 

2.4. B֥  tԀp trung Switch (hay còn g֙ i tԂt là switch) 

Là các b֥  chuyԜn mӴch thֽ c sֽ . Khác v֧i HUB th¹ng thҼn֩g, thay vì chuyԜn m֥ t tín hi֓ u  

ĽԒn tַ  m t֥ c֡ ng cho tӸt cӶ các c֡ ng, nó ch֕ chuyԜn tín hi֓u ĽԒn c֡ ng có trӴm Ľ²ch.  Do vԀy 

Switch là m֥ t thiԒt b  ֗quan tr֙ ng trong các mӴng cֱ c b֥  l n֧ d½ng  ĽԜ ph©n ĽoӴn mӴng. Nh֩  có 

switch m¨  Ľnֱg  Ľ ֥trên mӴng giӶm hԆn. Ngày nay switch là các thiԒt b  ֗mӴng quan tr֙ng cho 

phép tuȢ biԒn trên mӴng chԆng hӴn lԀp mӴng Ӷo VLAN DӶi thông cֳ a cáp này còn phֱ thu֥ c vào 

chiԚu dài cֳ a cáp. V֧ i khoӶng cách1 km có thԜ ĽӴt t c֝ Ľ֥ truyԚn tַ  1ï 2 Gbps. C§p Ľn֟g trֱ c 

bŁng tӺn cҺ s ֫thҼ֩ng dùng cho các mӴng cֱ c b֥ . Có thԜ  n i֝ cáp bԄng c§c ĽӺu n֝ i theo chuӼn 

BNC có hình chֻ T.  ֫VN ngҼi֩ ta hay g i֙ cáp này là cáp gӺy do d֗ch tַ  tên trong tiԒng Anh là 

óThin Ethernetò.   

M t֥ loӴi c§p kh§c c· t°n l¨ ñThick Ethernetò m¨ ta gi֙ là cáp béo. LoӴi n¨y thҼn֩g có màu 

v¨ng. NgҼi֩ ta không n֝i cáp bԄng c§c ĽӺu n֝ i ch  ֻT nhҼ c§p gӺy mà n֝ i qua các kԌp bӸm vào 

dây. Cֵ  2m5 lӴi c· Ľ§nh dӸu ĽԜ n i֝ dây (nԒu cӺn).  Tַ  kԌp Ľ· ngҼi֩ ta gԂn các tranceiver r֟i n i֝ 

vào máy tính.   
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- Làm vi֓ c nhҼ mt֥ bridge nhiԚu c֡ ng. Khác v֧ i HUB nhԀn tín hi֓ u tַ  m t֥ c֡ ng r֟ i 

chuyԜn tiԒp t֧ i tӸt cӶ các c֡ ng còn lӴi, switch nhԀn tín hi֓ u vԀt lý, chuyԜn Ľ֡i thành dֻ  

li u֓, tַ  m t֥ c֡ ng, kiԜm tra Ľa֗ ch֕ Ľ²ch ri֟ g iֹ t i֧ m t֥ c֡ ng tҼҺng nֵg. 

- NhiԚu node mӴng có thԜ g iֹ th¹ng tin ĽԒn cùng m֥ t node khác tӴi cùng m֥ t th i֩ 

ĽiԜm m֫  r n֥g dӶi thông cֳa LAN. Switch ĽҼc֯ thiԒt kԒ ĽԜ liên kԒt các c֡ ng cֳ a nó v֧ i dӶi 

thông rӸt l n֧ (v¨i trŁm Mbps ĽԒn hàng Gbps) 

- D½ng ĽԜ vҼ֯t qua hӴn chԒ vԚ bán kính hoӴt Ľn֥g cֳ a mӴng gây ra b֫i s֝  lҼ֯ng 

repeater ĽҼc֯ phép sֹ d nֱg giֻ a hai node bӸt kȢ c aֳ m֥ t LAN 

- Là thiԒt b  ֗lĨ tҼn֫g d½ng ĽԜ chia LAN thành nhiԚu Lan ñconò l¨m giӶm dung 

lҼ֯ng thông tin truyԚn trên toàn LAN 

- H  ֣tr  ֯công ngh֓ Full Duplex d½ng ĽԜ m  ֫r n֥g bŁng th¹ng caֳ ĽҼn֩g truyԚn mà 

kh¹ng c· repeater hoŁcj Hub n¨o d½ng ĽҼc֯ 

- H  ֣tr  ֯mӴng Ľa dc֗h vֱ  (âm thanh, video, dֻ li u֓) 

 
2.5. Modem 

Là tên viԒt  tԂt t  ַhai tַ   ĽiԚu chԒ (MOdulation) và giӶi  ĽiԚu chԒ (DEModulation) là thiԒt 

b  ֗cho ph®p ĽiԚu chԒ ĽԜ biԒn Ľ֡i tín hi֓ u s֝  sang tín hi֓u tҼҺng t ֽĽԜ có thԜ g iֹ theo ĽҼn֩g thoӴi 

và khi nhԀn tín hi֓ u tַ  ĽҼ֩ng thoӴi có thԜ biԒn Ľ֡i ngҼc֯ lӴi thành tín hi֓u s֝ .  

Là thiԒt b  ֗ĽҼ֯c máy tính sֹ d nֱg ĽԜ truyԚn th¹ng qua ĽҼn֩g d©y Ľin֓ thoӴi. N· ĽҼc֯ sֹ  

d nֱg ĽԜ biԒn Ľ֡i tín hi֓ u s֝  c aֳ máy tính thành tín hi֓u tҼҺng t ֽthích h֯p cho ĽҼn֩g d©y Ľin֓ 

thoӴi và biԒn Ľ֡i tín hi֓ u tҼҺng t ֽt  ַĽҼ֩ng truyԚn thành tín hi֓u s֝  cho máy tính. Modem có thԜ 

th cֽ hi֓ n vi c֓ nén dֻ  li u֓ ĽԜ tŁng tc֝ Ľ֥ truyԚn tӶi và thֽ c hi֓ n vi c֓ hi֓ u ch֕nh l֣ i ĽԜ bӶo ĽӶm 

tính toàn vԌn cֳ a dֻ  li u֓. 

 T c֝ Ľ֥ di chuyԜn cֳ a dֻ  li u֓ tr°n c§c ĽҼn֩g d©y Ľin֓ thoӴi g i֙ là t֝ c Ľ֥ modem hay t֝c 

Ľ֥ ĽҼ֩ng d©y v¨ ĽҼc֯ Ľo lҼn֩g bԄng t֝ c Baud hay là bit/s (bps). 

 Gi i֧ hӴn t֝ c Ľ֥ c aֳ Modem phӺn l n֧ ĽҼc֯ x§c Ľn֗h b֫ i chӸt lҼn֯g tҼҺng t ֽc aֳ ĽҼn֩g 

d©y Ľin֓ thoӴi v¨ phҼҺng thcֵ chuyԜn Ľ֡i các dֻ  li u֓ thành tín hi֓u s֝  trong su֝ t phiên truyԚn tӶi 

qua ĽҼn֩g d©y Ľin֓ thoӴi. T c֝ Ľ֥ truyԚn tӶi t n֡g thԜ ĽҼ֯c x§c Ľn֗h b֫ i t c֝ Ľ֥ c n֡g và t֝c Ľ֥ 

ĽҼ֩ng dây. 

 Có hai loӴi Modem là Modem lԂp ngoài và Modem lԂp trong 

2.6. Router 

- Làm vi֓ c trên tӺng network cֳa mô hình OSI.  

- ThҼ֩ng có nhiԚu hҺn 2 cn֡g. Nó tiԒp nhԀn tín hi֓ u vԀt lý t  ַm t֥ c֡ ng, chuyԜn Ľ֡i 

vԚ dӴng dֻ  li u֓, kiԜm tra Ľa֗ ch֕ mӴng r֟ i chuyԜn dֻ  li u֓ ĽԒn c֡ ng tҼҺng nֵg. 

- D½ng ĽԜ liên kԒt các LAN có thԜ khác nhau vԚ chuӼn Lan nhҼng c½ng giao thcֵ 

mӴng ֫  tӺng network. 

- Có thԜ liên kԒt hai mӴng ֫  rӸt xa nhau 
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3. M t֥ s֝  kiԜu n i֝ mӴng thông dֱ ng và các chuӼn 

a. KiΘu 10BASE 2 

Mô hình phӺn cֵ ng 

- Topo dӴng BUS 

- D½ng c§p Ľn֟g trֱ c m֛ ng 50 W, ĽҼn֩g kính xӸp x֕  5mm, T-connector, BNC 

connector 

- Hai ĽӺu cáp có hai Terminator 50 W, ch֝ ng phӶn h֟ i sóng mang dֻ li u֓. Dֻ  li u֓ 

truyԚn thông sԐ kh¹ng ĽҼc֯ ĽӶm bӶo Ľ¼ng ĽԂn nԒu m֥ t trong hai Terminator này b֗  thiԒu 

hoԊc b֗  l i֣. 

- Trên m֣i ĽoӴn cáp có thԜ liên kԒt t i֝ Ľa 30 trӴm làm vi֓ c. KhoӶng cách t֝i thiԜu 

gi aֻ hai trӴm là 0.5 m. KhoӶng cách t֝i Ľa giaֻ hai trӴm l¨ 185m. ņԜ bӶo ĽӶm chӸt lҼn֯g 

truyԚn th¹ng ngҼi֩ ta thҼn֩g ch֙ n khoӶng cách t֝i thiԜu giֻ a hai trӴm là 5m. 

- Vi c֓ liên kԒt các máy tính vào mӴng ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n b֫ i các T - connector và BNC 

connector. 

- S֝  2 trong tên g֙i 10BASE-2 là bԂt ngu֟ n tַ  ĽiԚu ki n֓ khoӶng cách t֝i Ľa giaֻ hai 

trӴm tr°n ĽoӴn cáp là 185m º 200m 

Quy tԂc 5 - 4 -3 

- Quy tԂc 5-4-3 ĽҼc֯ áp dֱ ng cho chuӼn 10BASE-2 d½ng repeater cȈng tҼҺng t ֽ

nhҼ Ľi֝ v i֧  trҼn֩g h֯ p cho chuӼn 10BASE-5 

+ Kh¹ng ĽҼc֯ c· qu§ 5 ĽoӴn mӴng 

+ Kh¹ng ĽҼc֯ có quá 4 repeater giֻa hai trӴm làm vi֓ c bӸt kȢ 

+ Kh¹ng ĽҼc֯ c· qu§ 3 ĽoӴn mӴng có trӴm làm vi֓c. C§c ĽoӴn mӴng không có trӴm làm vi֓ c g֙ i 

l¨ c§c ĽoӴn liên kԒt. 
H×nh 4-4.  M« h×nh phÇn cøng 10BASE-2 

 
Segment, max 30 node 

   
    Min 0,5 m; Max 185m  c¸p máng    T connector 

Terminator                  Terminator 

 
       
   NIC 
 
 

 
Hình 3-6: Mô hình phӺn cֵ ng 10BASE-2 
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H×nh 4-5.  Më réng m¹ng 10BASE-2 b»ng Repeater 

 
 

         Segment, max 185 m; 30 node 

 
       

    
 
 

 
Segment, max 185 m; 30 node 

Repeater 

 
Hình 3-7: M  ֫r n֥g mӴng 10BASE-2 bԄng Repeater 

  
H×nh 4-6 . Quy t¾c 5-4-3 

 
  Segment 1       Segment 2         Segment 3          Segment 4 Segment 5 
 
    Repeater 1         Repeater 2       Repeater 3 Repeater 4 
 
 
 
 
   Tr¹m liªn kÕt  
 

Tr¹m lµm viÖc 
Hìn

h 3-8: Quy tԂc 5-4-3 

b. KiΘu 10BASE 5 

Mô hìnhphӺn cֵ ng cֳ a mӴng 

- Topo dӴng BUS 

- D½ng c§p Ľn֟g trֱ c béo 50 W còn g֙ i là cáp vàng, AUI connector (Attachement 

Unit Interface) 

- Hai ĽӺu cáp có hai Terminator 50 W, ch֝ ng phӶn h֟ i sóng mang tín hi֓u. Dֻ  li u֓ 

truyԚn thông sԐ kh¹ng ĽҼc֯ ĽӶm bӶo Ľ¼ng ĽԂn nԒu m֥ t trong hai Terminator này b֗  thiԒu 

hoԊc b֗  l i֣. 

- Trên m֣i ĽoӴn cáp có thԜ liên kԒt t i֝ Ľa 100 AUI Transceiver Connector ñc§iò. 

KhoӶng cách t֝i Ľa giaֻ hai AUI  là 2,5 m, khoӶng cách t֝i Ľa l¨ 500m Ą trên cáp có 

Ľ§nh các  dӸu hi֓ u theo tַng ĽoӴn b֥ i s֝  c aֳ 2,5m v¨ ĽԜ ĽӶm bӶo truyԚn th¹ng ngҼi֩ ta 

thҼ֩ng ch֙ n khoӶng cách t֝i thi u֓ giֻ a hai AUI là 5 m. 

- Vi c֓ liên kԒt các máy tính vào mӴng ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n b֫ i c§c ĽoӴn cáp n֝ i t  ַcác 

AUI connector ĽԒn NIC trong máy tính, g֙i l¨ c§p AUI. Hai ĽӺu cáp AUI liên kԒt v i֧ hai 

AUI connector ñĽcֽò. ChiԚu dài t֝i Ľa caֳ m֥ t cáp AUI là 50 m. 

- S֝  5 trong tên g֙i 10BASE-5 là bԂt ngu֟ n tַ  ĽiԚu ki n֓ khoӶng cách t֝i Ľa giaֻ hai 

AUI trên cáp là 500 m. 
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Quy tԂc 5- 4-3 

- Repeater: NhҼ Ľ« tr³nh b¨y  ֫trên, trong m֣i ĽoӴn mӴng d½ng c§p Ľn֟g trֱ c béo 

kh¹ng ĽҼc֯ có quá 100 AUI, khoӶng cách t֝i Ľa giaֻ hai AUI kh¹ng ĽҼc֯ vҼt֯ quá 

500m. Trong trҼn֩g h֯ p mu֝ n m֫  r n֥g mӴng v֧ i nhau bԄng m֥ t thiԒt b֗  chuyԜn tiԒp tín 

hi u֓ g֙ i là Repeater. Repeater có hai cn֡g, tín hi֓ u ĽҼc֯ nhԀn vào ֫  c n֡g này thì sԐ ĽҼ֯c 

phát tiԒp  ֫ra sau c֡ng kia sau khi Ľ« ĽҼc֯ khuyԒch ĽӴi. Tuy nhiên có nhֻng hӴn chԒ bԂt 

bu֥ c vԚ s֝  lҼ֯ng c§c ĽoӴn mӴng và nút mӴng có thԜ có trên m֥ t Ethernet LAN 

- Quy tԂc 5-4-3 là quy tԂc tiêu chuӼn cֳ a Ethernet ĽҼc֯ áp dֱng trong trҼn֩g h֯ p 

mu֝ n m֫  r n֥g mӴng, nghǫa l¨ mun֝ xây dֽ ng m֥ t LAN có bán  kính hoӴt Ľn֥g r֥ ng hoԊc 

có nhiԚu trӴm làm vi֓c vҼt֯ quá nhֻ ng hӴn chԒ trên m֥t ĽoӴn cáp mӴng (segment). 

- Quy tԂc 5-4-3 ĽҼc֯ áp dֱ ng cho chuӼn 10BASE-5 dùng repeater nhҼ sau: 

+ Kh¹ng ĽҼc֯ c· qu§ 5 ĽoӴn mӴng 

+ Kh¹ng ĽҼc֯ có quá 4 repeater giֻa hai trӴm làm vi֓ c bӸt kȢ 

+ Kh¹ng ĽҼc֯ c· qu§ 3 ĽoӴn mӴng có trӴm làm vi֓c. C§c ĽoӴn mӴng không có trӴm làm vi֓ c g֙ i 

l¨ c§c ĽoӴn liên kԒt. 

H×nh 4-7.  M« h×nh phÇn cøng 10BASE-5 

 
Segment, max 100 node 

   
    Min 2,5 m; Max 500m  c¸p bÐo    Transceiver 

Terminator                  Terminator 

 
       Transceiver cable 

 
   NIC 
 
 

 
 

 
Hình 3-9: Mô hình phӺn cֵ ng 10BASE-5  

H×nh 4-8.  Më réng m¹ng 10BASE-5 b»ng Repeater 

 
 
 

 

 
  

 
  Segment      Segment 
 Max 500m; 100 node            Max 500m; 100 node 

Repeater 

 
Hình 3-10: M  ֫r n֥g mӴng 10BASE-2 bԄng Repeater 
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H×nh 4-9.  Quy t¾c 5-4-3 

 
  Segment 1       Segment 2         Segment 3          Segment 4 Segment 5 
 
    Repeater 1         Repeater 2       Repeater 3 Repeater 4 
 
 
 
 
   Tr¹m liªn kÕt  
 

Tr¹m lµm viÖc 
 

Hình 3-11: Qui tԂc 5-4-3 

c. KiΘu 10BASE T100/1000 

Mô hình phӾn cֵ ng cֳ a mӴng 

- D½ng c§p Ľ¹i xoԂn UTP, RJ 45 connector, và m֥t thiԒt b  ֗ghép n֝ i trung tâm g֙i là 

HUB 

- M i֣ HUB có thԜ n i֝ t  ַ4 t֧ i 24 c֡ ng RJ45, các trӴm làm vi֓c ĽҼc֯ kԒt n i֝ t  ַNIC 

t i֧ c n֡g HUB  bԄng cáp UTP v֧i hai ĽӺu RJ45. KhoӶng cách t֝i Ľa t ַHUB ĽԒn NIC là 

100m 

- VԚ mԊt vԀt lý (hình thֵ c) topo cֳ a mӴng có dӴng hình sao 

- Tuy nhiên vԚ bӶn chӸt HUB là m֥ t loӴi Repeater nhiԚu c֡ ng vì vԀy vԚ mԊt logic, 

mӴng theo chuӼn 10BASE-T vӾn là mӴng dӴng BUS 

- Chֻ  T trong tên g֙i 10BASE-T bԂt ngu֟ n tַ  chֻ  Twisted pair cable (c§p Ľ¹i d©y 

xoԂn) 

Quy tԂc m֫  r n֥g mӴng 

- Vì HUB là m֥ t loӴi Repeater nhiԚu c֡ ng n°n ĽԜ m  ֫r n֥g mӴng có thԜ liên kԒt n i֝ 

tiԒp các HUB v֧i nhau v¨ cȈng kh¹ng ĽҼc֯ có quá 4 HUB giֻa hai trӴm làm vi֓ c bӸt kȢ 

c aֳ mӴng 

- HUB có khӶ nŁng xԒp ch֟ ng: là loӴi HUB có c֡ ng ri°ng ĽԜ liên kԒt các chúng lӴi 

v i֧ nhau bԄng cáp riêng thành nhҼ mt֥ HUB. NhҼ vԀy dùng loӴi HUB n¨y ngҼi֩ dùng có 

thԜ d  ֑dàng m֫  r n֥g s֝  c n֡g cֳ a HUB trong tҼҺng lai khi cӺn thiԒt. Tuy nhiên s֝ lҼ֯ng 

HUB có thԜ xԒp ch֟ ng cȈng c· gii֧ hӴn và phֱ  thu֥ v vào tַ ng nhà sӶn xuӸt, th¹ng thҼn֩g 

kh¹ng vҼt֯ quá 5 HUB. 

10BASE-5 v֧ i HUB: Dù HUB có khӶ nŁng xԒp ch֟ ng, ngҼi֩ sֹ  d nֱg có thԜ tŁng s ֝lҼ֯ng máy 

kԒt n i֝ trong mӴng nhҼng b§n k²nh hoӴt Ľn֥g cֳ a mӴng vӾn kh¹ng thay Ľi֡ vì khoӶng cách tַ  

c n֡g HUB ĽԒn NIC không thԜ vҼ֯t quá 100m. M֥t giӶi ph§p ĽԜ có thԜ m  ֫r n֥g ĽҼc֯ bán kính 

hoӴt Ľn֥g cֳ a mӴng là dùng HUB có h֣ tr  ֯m t֥ c֡ ng AUI ĽԜ liên kԒt các HUB bԄng c§p Ľn֟g 

tr cֱ béo theo chuӼn 10BASE-5. M t֥ c§p Ľn֟g trֱ c béo theo chuӼn 10BASE-5 có chiԚu dài t֝i Ľa 

là 500m 
H×nh 4-10.  CÊu h×nh phÇn cøng 10BASE-T 

 
 
 
 
 
         C¸p UTP 
         Max 100m 
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Hình 3-12: CӸu hình phӺn cֵ ng 10BASE-T 

 

H×nh4 - 11. Më réng m¹ng 10BASE-T 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
Hình 3-13: M  ֫r n֥g mӴng 10BASE-T H×nh 4-12. HUB xÕp chång 

 

 
 
 
 
                    C¸p liªn kÕt  

       chuyªn dông 
 
  

 

Hình 3-14: HUB xԒp ch֟ ng 

 

H×nh 4 - 13. Më réng LAN víi 10BASE-T vµ 10BASE-5 

 
 
 
       
 

      C¸p UTP 

 
 

Hình 3-15: M  ֫r n֥g LAN v i֧ 10BASE-T và 10BASE-5 

 

BÀI  TӿP: 

- Có bao nhiêu loӴi cáp mӴng? 
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- Hãy nêu cӸu tӴo và chֵ c nŁng caֳ tַ ng loӴi cáp mӴng? 
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Ch̯̭ng 5:                                  CÁC B  ֤GIAO TH Cִ 

 

V Tr³nh b¨y Ľ̯ιc cͫ u trúc cνa mίt ĽΠa chi mͧ ng. 

V Tr³nh b¨y Ľ̯ιc các giao thοc ĽiΖu khiΘn. 

V X§c ĽΠnh gói dυ liΜu IP và cách thοc truyΖn t iͩ các gói dυ liΜu trên mͧ ng. 

V Xây dχng Ľ̯ιc ph̯̭ng thοc ĽΠnh tuyΔn trên IP. 

V Tuân thν c§c quy ĽΠnh trong giγ thχc hành. 

V Rèn luyΜn t̯ duy logic ĽΘ phân tích, tΫng hιp. 

V Thao tác cͯ n thͻn, tΞ mΞ. 

V Làm viΜc theo nh·m tŁng t²nh chia sԎ và làm vi֓ c c֥ ng Ľn֟g. 

5. M¹ h³nh tham chiԒu b֥ giao thֵc TCP/IP 

Gi֧i thi֓u chung 

Giao thֵ c liên mӴng IP là m֥ t trong nhֻ ng giao thֵ c quan tr֙ng nhӸt cֳ a b֥  giao thֵ c 

TCP/IP. Mֱc Ľ²ch caֳ giao thֵ c liên mӴng IP là cung cӸp khӶ nŁng kԒt n i֝ các mӴng con thành 

liên mӴng ĽԜ truyԚn dֻ  li u֓. IP là giao thֵc cung cӸp d֗ ch vֱ  phân phát datagram theo kiԜu không 

liên kԒt và không tin cԀy nghǫa l¨ kh¹ng cӺn c· giai  ĽoӴn thiԒt lԀp liên kԒt trҼc֧ khi truyԚn dֻ  

li u֓, kh¹ng ĽӶm bӶo rԄng IP datagram sԐ t i֧ Ľ²ch v¨ kh¹ng duy tr³ bӸt kȢ thông tin nào vԚ nhֻ ng 

datagram Ľ« giֹ Ľi. Khu¹n dӴng ĽҺn v ֗d  ֻli u֓ d½ng trong IP ĽҼc֯ thԜ hi n֓ trên hình vԐ . 

 
Hình 5-1: Khuôn dӴng d  ֻli u֓ trong IP 

ħ nghǫa c§c tham s ֝trong IP header:  

ī  Version (4 bit): ch֕ phiên bӶn (version) hi֓n hành cֳa IP ĽҼc֯ c¨i ĽԊt.  

ī  IHL (4 bit): ch֕  Ľ֥ dài phӺn header t²nh theo ĽҺn v ֗t  ַ(word - 32 bit)  

ī  Type of Service (8 bit): ĽԊc tӶ tham s֝  vԚ yêu cӺu d֗ ch vֱ   

ī  Total length (16 bit): ch֕ Ľ֥ dài toàn b֥ IP datagram tính theo byte. Dֽa v¨o trҼn֩g này 

v¨ trҼn֩g header length ta t²nh ĽҼc֯ v֗  trí bԂt ĽӺu cֳ a dֻ  li u֓ trong IP datagram.  

ī  Indentification (16 bit): l¨ trҼn֩g Ľn֗h danh, cùng các tham s֝ kh§c nhҼ Ľa֗ ch֕ ngu֟ n 

(Source address) v¨  Ľa֗ ch֕  Ľ²ch (Destination address)  ĽԜ Ľ֗nh danh duy nhӸt cho m֣ i datagram  

ĽҼ֯c gֹ i  Ľi bi֫ 1 trӴm. Th¹ng thҼn֩g phӺn Ľ֗nh danh (Indentification) ĽҼc֯ tŁng th°m 1 khi 1 

datagram ĽҼc֯ gֹ i Ľi.  

ī  Flags (3 bit): các c֩, sֹ  d nֱg trong khi ph©n ĽoӴn các datagram.  

 
Bit 0: reseved (chҼa s ֹd nֱg, có giá tr֗ 0)  
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bit 1: ( DF )  = 0 (May fragment)  

   = 1 (Donôt fragment)  

bit 2 : ( MF)  =0 (Last fragment)  

   =1 (More Fragment)  

ī  Fragment Offset (13 bit): ch֕ v  ֗trí cֳ a ĽoӴn phân mӶnh (Fragment) trong datagram tính theo 

ĽҺn v ֗64 bit.  

ī  TTL (8 bit): thiԒt lԀp th֩ i gian t֟ n tӴi c aֳ datagram  ĽԜ tránh tình trӴng datagram b֗ 

quӼn trên mӴng. TTL thҼn֩g có giá tr֗ 32 hoԊc 64 ĽҼc֯ giӶm Ľi 1 khi d ֻli u֓ Ľi qua mi֣ router. 

Khi trҼn֩g này bԄng 0 datagram sԐ b  ֗h yֳ b  ֛và sԐ không báo lӴi cho trӴm gֹ i.  

ī  Protocol (8 bit): ch֕ giao thֵ c tӺng trên kԒ tiԒp  

ī  Header checksum (16 bit): ĽԜ kiԜm soát l֣ i cho vùng IP header.  

ī  Source address (32 bit): Ľa֗ ch֕ IP trӴm ngu֟ n  

ī  Destination address (32 bit): Ľa֗ ch֕ IP trӴm Ľ²ch  

ī  Option (Ľ ֥d¨i thay  Ľi֡): khai báo các tùy ch֙n do ngҼi֩ g iֹ yêu cӺu, thҼn֩g là:  

V ņ֥  an toàn và bӶo mԀt,  

V BӶng ghi tuyԒn m¨ datagram Ľ« Ľi qua ĽҼc֯ ghi tr°n ĽҼn֩g truyԚn,  

V Time stamp,  

V X§c  Ľn֗h danh s§ch  Ľa֗ ch֕ IP mà datagram phӶi qua nhҼng datagram kh¹ng bԂt 

bu֥ c phӶi truyԚn qua router Ľn֗h trҼc֧,  

V X§c Ľn֗h tuyԒn trong Ľ· c§c router m¨ IP datagram phӶi ĽҼc֯ Ľi qua. 

 

1.1 M¹ h³nh b֥ giao thֵc TCP/IP v¨ OSI 

 

TCP/IP ĽҼc֯ thiԒt kԒ ho¨n to¨n Ľc֥ lԀp v֧ i c§c phҼҺng ph§p truy cԀp mӴng, cӸu trúc gói 

d  ֻli u֓ (data frame), m¹i trҼn֩g truyԚn, do Ľ· m¨ TCP/IP c· thԜ d½ng ĽԜ liên kԒt các dӴng mӴng 

kh§c nhau nhҼ mӴng LAN Ethernet, LAN Token Ring hay các dӴng WAN nhҼ: Frame Relay, 

X.25 

TCP/IP là m֥ t l p֧ các giao thֵc ( protocol stack) bao g֟m các giao thֵc sau: 

 + FTP (File Transfer Protocol): FTP cung cӸp phҼҺng ph§p truyԚn nhԀn file giֻ a các 

máy v֧ i nhau, n· cho ph®p ngҼi֩ sֹ  d nֱg có thԜ g i֫ m t֥ hay nhiԚu file tַ  máy mình lên h֓ th n֝g 

bӸt kȢ (upload) và nhԀn m֥ t hay nhiԚu file tַ  m t֥ h  ֓th n֝g bӸt kȢ vԚ máy mình (download) 

 +Telnet: V i֧ Telnet, ngҼi֩ sֹ  d nֱg có thԜ kԒt n i֝ vào các h֓ th n֝g ֫  xa thông qua mӴng 

Internet 

 +SMTP (Simple Mail Transfer protocol):  Là giao thֵ c cho phép thֽc hi֓ n d֗ ch vֱ  

truyԚn nhԀn mail trên mӴng Internet. 

Hình  So sánh giao thֵc TCP/IP v֧ i mô hình OSI 



43 

 

 
Hình 5-2:  So sánh giao thֵ c TCP/IP v i֧ mô hình OSI 

 

 + TCP và UDP: Hai giao thֵc n¨y Ľ·ng vai tr¸ caֳ tӺng transport, có trách nhi֓m tӴo 

liên kԒt và d֗ch vֱ  kԒt n i֝ d  ֻli u֓ (datagram communication service). 

TCP (Transmission Control Protocol) là giao thֵ c chuyԜn giao chính trong TCP/IP. TCP cung 

cӸp m֥ t ĽҼn֩g truyԚn c· Ľ ֥tin cԀy cao, là liên kԒt c· Ľn֗h hҼn֧g (connection oriented protocol), 

khôi phֱ c các gói dֻ li u֓ b֗  mӸt trong qúa trình truyԚn. Quá trình truyԚn dֻ  li u֓ theo TCP là các 

byte, gói dֻ  li u֓ TCP bao g֟m các thông tin sau 

 

Thông tin Ch cֵ nŁng 

Source Port Thông tin vԚ Ľ֗a ch֕ c n֡g (port) cֳ a máy g֫ i 

Destination port Thông tin vԚ port cֳ a máy nhԀn 

Ch֕  s֝  th  ֵt  ֽ Ch֕  s֝  th  ֵt  ֽtính tַ  byte ĽӺu tiên trong dֻ li u֓ TCP 

ACK Ch֕  s֝  byte m¨ ngҼi֩ g i֫ nhԀn ĽҼc֯ tַ  ngҼ֩i nhԀn 

Window B  ֥Ľ֓m dֻ  li u֓ cho TCP  

TCP Checksum X§c Ľn֗h tính toàn vԌn dֻ  li u֓ trong TCP header và 

TCP data 

M t֥ s֝  port TCP thông dֱng 

 

S֝  port  D c֗h vֱ  

20 FTP ( Data) 

21 FTP (Control) 

23 Telnet 

80 HTTP 

139 NETBIOS 

 

UDP (User Datagram protocol) là loӴi liên kԒt m t֥ m t֥ hay m֥ t nhiԚu, kh¹ng Ľn֗h hҼn֧g 

(Connectionless), kh¹ng c· Ľ ֥ tin cԀy cao, thҼn֩g hay d½ng khi dung lҼn֯g dֻ  li u֓ truyԚn tӶi trên 

mӴng là nh֛ . Các thông tin trong UDP header bao gm֟: 
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Thông tin Ch cֵ nŁng 

Source Port Thông tin vԚ port cֳ a máy g֫ i 

Destination port Thông tin vԚ port cֳ a máy nhԀn 

TCP Checksum 
X§c Ľn֗h tính toàn vԌn dֻ  li u֓ trong TCP 

header và TCP data 

                           

M t֥ s֝  port UDP thông dֱng: 

S֝  port  D c֗h vֱ  

53 Domain name system 

137 NETBIOS NAME  

138 NETBIOS Datagram 

161 SNMP 

                          

+ Các giao thֵc IP, ARP, ICMP, RIP. 

 ņ·ng vai tr¸ caֳ tӺng Internet có chֵc nŁng t³m ĽҼn֩g (routing), nhԀn dӴng Ľa֗ ch֕ 

(addressing), Ľ·ng g·i (package) 

IP (Internet protocol)  là dӴng giao thֵc cho ph®p t³m ĽҼn֩g (routable protocol), nhԀn dӴng 

Ľ֗a ch֕ (addressing), ph©n t²ch v¨ Ľ·ng g·i. Mt֥ gói IP bao g֟m IP header v¨ IP payload, trong Ľ· IP 

header bao g֟m các thông tin sau: 

IP Header Ch cֵ nŁng 

Ð a֗ ch֕ IP g֫ i Thông tin vԚ Ľ֗a ch֕ IP cֳ a máy g֫ i 

Ð a֗ ch֕ IP nhԀn Thông tin vԚ Ľ֗a ch֕ IP cֳ a máy nhԀn 

Identification NhԀn dӴng các mӴng con nԒu c· trong Ľa֗ ch֕ IP 

Checksum X§c Ľn֗h tính toàn vԌn dֻ  li u֓ trong phӺn IP header 

ARP (Address Resolution Protocol) có chֵc nŁng ph©n giӶi m t֥ Ľa֗ ch֕ IP thành m֥t Ľa֗ ch֕ 

giao tiԒp trên mӴng. 

ICMP (Internet Control Message Protocol) có chֵc nŁng th¹ng báo lӴi các l֣ i xӶy ra trong 

qua trình truyԚn dֻ  li u֓. 

NDIS (Network Driver Interface Specification) và ODI (Open Data Interface): Hai 

giao thֵc n¨y Ľ·ng vai tr¸ caֳ tӺng DataLink, cho phép m֥t card giao tiԒp (interface card) có thԜ 

giao tiԒp v֧ i nhiԜu giao thֵ c khác nhau trên mӴng.  

ODI ĽҼ֯c phát triԜn b֫ i Novell v¨ Apple, ban ĽӺu ODI driver ĽҼc֯ viԒt cho Novell và 

Macintosh 

NDIS ĽҼ֯c phát triԜn b֫ i Microsoft và 3 COM có các phiên bӶn nhҼ NDIS, NDIS2 v¨ NDIS3. 

Các phiên bӶn cȈ d½ng cho Windows for workgroup, NT 3.5, còn các phiên bӶn m֧ i dùng cho WinNT 

4.0 hay Windows 2000. 

- Bί giao thοc IPX/SPX (Internetwork Packet Exchange / Sequenced Packet Exchange) 

 

1.2 C§c chֵc nŁng cֳa c§c l֧p cֳa m¹ h³nh b֥ giao thֵc TCP/IP 

 

M t֥ mô hình TCP/IP tiêu chuӼn bao g֟m 4 l֧ p ĽҼ֯c ch֟ ng lên nhau, bԂt ĽӺu tַ  tӺng thӸp 

nhӸt là TӺng vԀt lĨ (Physical) Ÿ TӺng mӴng (Network) Ÿ TӺng giao vԀn (Transport) và cu֝i 

cùng là TӺng ֵ ng dֱ ng (Application). 

Tuy nhiên, m֥t s֝  ý kiԒn lӴi cho rԄng mô hình TCP/IP là 5 tӺng, tֵ c các tӺng 4 ĽԒn 2 ĽԚu 

ĽҼ֯c giֻ  nguy°n, nhҼng tӺng Datalink sԐ ĽҼ֯c tách riêng và là tӺng nԄm trên so v֧i tӺng vԀt lý. 
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TӺng 4 ï TӺng nִg d nֱg (Application)  

ņ©y l¨ lp֧ giao tiԒp trên cùng cֳa m¹ h³nh. ņ¼ng vi֧ tên g֙ i, tӺng ִ ng dֱng ĽӶm nhԀn 

vai trò giao tiԒp dֻ  li u֓ giֻ a 2 máy khác nhau thông qua các d֗ch vֱ  mӴng khác nhau (duy֓t web, 

chat, gֹ i email, m֥ t s֝  giao thֵc trao Ľi֡ d  ֻli u֓: SMTP, SSH, FTP,é). D ֻli u֓ khi ĽԒn Ľ©y sԐ 

ĽҼ֯c Ľ֗nh dӴng theo kiԜu Byte n֝ i Byte, cùng v֧i Ľ· l¨ c§c th¹ng tin Ľn֗h tuyԒn gi¼p x§c Ľn֗h 

ĽҼ֩ng Ľi Ľ¼ng caֳ m֥ t gói tin. 

TӺng 3 ï TӺng Giao vԀn (Transport)  giao th cֵ TCP/IP là gì 

Chֵ c nŁng ch²nh caֳ tӺng 3 là xֹ  lý vӸn ĽԚ giao tiԒp giֻ a các máy chֳ trong cùng m֥t 

mӴng hoԊc khác mӴng ĽҼc֯ kԒt n i֝ v i֧ nhau thông qua b֥ Ľ֗nh tuyԒn. TӴi Ľ©y d ֻli u֓ sԐ ĽҼ֯c 

ph©n ĽoӴn, m֣ i ĽoӴn sԐ không bԄng nhau nhҼng k²ch thҼc֧ phӶi nh  ֛hҺn 64KB. CӸu tr¼c ĽӺy Ľֳ 

c aֳ m֥ t Segment lúc này là Header chֵa th¹ng tin ĽiԚu khiԜn v¨ sau Ľ· l¨ d ֻli u֓. 

Trong tӺng này còn bao g֟m 2 giao thֵ c c֝ t l»i l¨ TCP v¨ UDP. Trong Ľ·, TCP ĽӶm bӶo 

chӸt lҼn֯g g·i tin nhҼng ti°u tn֝ th֩ i gian kh§ l©u ĽԜ kiԜm tra ĽӺy Ľֳ thông tin tַ  th  ֵt  ֽd  ֻli u֓ 

cho ĽԒn vi c֓ kiԜm soát vӸn ĽԚ tԂc nghԐn lҼu lҼn֯g dֻ  li u֓. Trái v֧ i ĽiԚu Ľ·, UDP cho thӸy t c֝ Ľ֥ 

truyԚn tӶi nhanh hҺn nhҼng lӴi kh¹ng ĽӶm bӶo ĽҼc֯ chӸt lҼn֯g dֻ  li u֓ ĽҼc֯ gֹ i Ľi. 

TӺng 2 ï TӺng mӴng (Internet)  

GӺn gi֝ ng nhҼ tӺng mӴng cֳ a mô hình OSI. TӴi Ľ©y, n· cȈng ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa l¨ mt֥ giao 

th cֵ ch֗u trách nhi֓m truyԚn tӶi d  ֻli u֓ m֥ t cách logic trong mӴng. C§c ph©n ĽoӴn dֻ  li u֓ sԐ 

ĽҼ֯c Ľ·ng g·i (Packets) v i֧ k²ch thҼc֧ m֣ i gói phù h֯ p v֧ i mӴng chuyԜn mӴch m¨ n· d½ng ĽԜ 

truyԚn dֻ  li u֓. L¼c n¨y, c§c g·i tin ĽҼc֯ chèn thêm phӺn Header chֵa thông tin cֳa tӺng mӴng và 

tiԒp tֱ c ĽҼc֯ chuyԜn ĽԒn tӺng tiԒp theo. Các giao thֵc chính trong tӺng là IP, ICMP và ARP. 

TӺng 1 ï TӺng VԀt lý (Physical) giao th cֵ TCP/IP là gì 

Là sֽ  kԒt h p֯ giֻ a tӺng VԀt lý và tӺng liên kԒt d  ֻli u֓ cֳ a mô hình OSI. Ch֗u trách nhi֓m 

truyԚn dֻ  li u֓ giֻ a hai thiԒt b  ֗trong cùng m֥t mӴng. TӴi Ľ©y, c§c g·i d ֻli u֓ ĽҼc֯ Ľ·ng v¨o 

khung (g֙ i là Frame) v¨ ĽҼc֯ Ľ֗nh tuyԒn Ľi ĽԒn Ľ²ch Ľ« ĽҼc֯ ch֕ Ľ֗nh ban ĽӺu. 

V i֧ n i֥ dung Ľ« tr³nh b¨y, SEMTEK mong mun֝ ngҼi֩ dùng sԐ có thêm kiԒn thֵ c vԚ quá trình 

truyԚn tӶi m t֥ gói tin trong mӴng. Quan tr֙ng hҺn l¨ c· c§i nh³n kh§i qu§t hҺn vԚ mô hình TCP/IP, 

cȈng nhҼ chcֵ nŁng ri°ng caֳ m֣ i tӺng. 

1.3 Các giao thֵ c cֳ a b  ֥giao th cֵ TCP/IP: 

Các giao thֵc TCP/IP ph֡ biԒn ao g֟ m: 

- Giao thֵ c truyԚn si°u vŁn bӶn (HTTP) xֹ  lý giao tiԒp giֻ  máy chֳ  web và trình duy֓t web 

- HTTP Secure xֹ lý giao tiԒp an toàn giֻ máy chֳ  web và trình duy֓ t web 

- Giao thֵ c truyԚn t֓ p x  ֹlý vi c֓ truyԚn t֓ p giֻ a các máy tính. 
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1.4 Trao Ľi֡ thông tin gi aֻ các l֧ p cֳ a b  ֥giao th cֵ TCP/IP 

2. Giao th cֵ IP 

ņ֗nh nghǫa giao thcֵ IP: 

Giao thֵ c IP là m֥ t giao thֵc hҼn֧g dֻ  li u֓ ĽҼc֯ sֹ  d nֱg b֫ i các máy chֳ ngu֟ n v¨ Ľ²ch 

ĽԜ truyԚn dֻ  li u֓ trong  m֥ t liên mӴng chuyԜn mӴch gói. 

CӸu trúc c aֳ phӺn tiԚn t  ֝c aֳ gói IP: 

 CӸu trúc gói dֻ  li u֓ IP là giao thֵc cung cӸp d֗ ch vֱ  truyԚn thông theo kiԜu ñkh¹ng li°n 

kԒtò (connectionless). PhҼҺng thcֵ không liên kԒt cho phép cԊp trӴm truyԚn nhԀn không cӺn phӶi 

thiԒt lԀp liên kԒt trҼc֧ khi truyԚn dֻ  li u֓ v¨ do Ľ· kh¹ng cӺn phӶi giӶi phóng liên kԒt khi không 

còn nhu cӺu truyԚn dֻ  li u֓ nֻ a. PhҼҺng thcֵ kԒt n i֝ "không liên kԒt" cho phép thiԒt kԒ và thֽ c 

hi n֓ giao thֵc trao Ľi֡ d  ֻli u֓ ĽҺn giӶn (kh¹ng c· cҺ chԒ phát hi֓ n và khԂc phֱ c l i֣ truyԚn). 

CȈng ch²nh v³ vԀy Ľ֥ tin cԀy trao Ľi֡ d  ֻli u֓ cֳ a loӴi giao thֵ c này không cao. Các gói dֻ li u֓ IP 

ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa l¨ c§c datagram. Mi֣ datagram có phӺn ti°u ĽԚ (header) chֵa các thông tin cӺn 

thiԒt ĽԜ chuyԜn dֻ  li u֓ (ví dֱ  Ľ֗a ch֕ IP cֳ a trӴm Ľ²ch). NԒu Ľ֗a ch֕ IP Ľ²ch l¨ Ľa֗ ch֕ c aֳ m֥ t 

trӴm nԄm trên cùng m֥t mӴng IP v֧ i trӴm ngu֟ n thì các gói dֻ li u֓ sԐ ĽҼ֯c chuyԜn thԆng t֧ i 

Ľ²ch; nԒu Ľ֗a ch֕ IP Ľ²ch kh¹ng nԄm trên cùng m֥t mӴng IP v֧ i máy ngu n֟ thì các gói dֻ li u֓ sԐ 

ĽҼ֯c gֹ i ĽԒn m֥ t máy trung chuyԜn, IP gateway ĽԜ chuyԜn tiԒp. IP gateway là m֥t thiԒt b  ֗mӴng 

IP ĽӶm nhԀn vi c֓ lҼu chuyԜn các gói dֻ li u֓ IP giֻ a hai mӴng IP khác nhau.  

ņ֗a ch֕  IP:  

SҺ Ľ ֟Ľ֗a ch֕ ho§ ĽԜ Ľ֗nh danh các trӴm (host) trong liên mӴng ĽҼc֯ g֙ i l¨ Ľa֗ ch֕ IP. M i֣ 

Ľ֗a ch֕ IP c· Ľ ֥d¨i 32 bits (Ľi֝ v i֧ IP4) ĽҼc֯ tách thành 4 vùng (m֣i vùng 1 byte), có thԜ ĽҼ֯c 

biԜu th֗  dҼ֧i dӴng thԀp phân, bát phân, thԀp l cֱ phân hoԊc nh֗ phân. Cách viԒt ph֡  biԒn nhӸt là 

dùng ký pháp thԀp phân có dӸu chӸm ĽԜ tách giֻ a các vùng. Mֱc Ľ²ch caֳ Ľ֗a ch֕ IP l¨ ĽԜ Ľ֗nh 

danh duy nhӸt cho m֥ t host bӸt kȢ trên liên mӴng. 

Có hai cách cӸp ph§t Ľa֗ ch֕ IP, nó phֱ  thu֥ c vào cách ta kԒt n i֝ mӴng. NԒu mӴng cֳ a ta 

kԒt n i֝ vào mӴng Internet, Ľa֗ mӴng ch֕ ĽҼ֯c xác nhԀn b֫ i NIC (Network Information Center). 

NԒu mӴng cֳ a ta không kԒt n i֝ Internet, ngҼi֩ quӶn tr֗  mӴng sԐ cӸp ph§t Ľa֗ ch֕ IP cho mӴng này. 

C¸n c§c host ID ĽҼc֯ cӸp phát b֫i ngҼi֩ quӶn tr֗  mӴng. Khuôn dӴng Ľa֗ ch֕ IP: m֣ i host trên 

mӴng TCP/IP ĽҼc֯ Ľ֗nh danh duy nhӸt b i֫ m t֥ Ľa֗ ch֕ có khuôn dӴng - PhӺn Ľ֗nh danh Ľa֗ ch֕ 

mӴng Network Number - PhӺn Ľ֗nh danh Ľa֗ ch֕ các trӴm làm vi֓ c trên mӴng Ľ· Host Number V² 

d  ֱ128.4.70.9 là m֥t Ľa֗ ch֕ IP Do t֡  chֵ c v¨ Ľ ֥l n֧ cֳ a các mӴng con cֳa liên mӴng có thԜ khác 

nhau, ngҼi֩ ta chia c§c Ľa֗ ch֕ IP thành 5 l֧p ký hi֓ u A,B,C, D, E 

ņ֗nh tuyԒn gói IP: 

 Có hai loӴi Ľn֗h tuyԒn: 

- ņ֗nh tuyԒn trֽ c tiԒp: ņn֗h tuyԒn trֽ c tiԒp là vi֓ c x§c Ľn֗h ĽҼn֩g n֝ i gi aֻ hai trӴm làm vi֓ c 

trong cùng m֥t mӴng vԀt lý. 

 - ņ֗nh tuyԒn không tr cֽ tiԒp. ņn֗h tuyԒn không trֽ c tiԒp là vi֓ c x§c Ľn֗h ĽҼn֩g n֝ i gi aֻ hai trӴm 

làm vi֓ c không nԄm trong cùng m֥t mӴng vԀt lý và vì vԀy, vi c֓ truyԚn tin giֻ a chúng phӶi ĽҼc֯ 

th cֽ hi֓ n thông qua các trӴm trung gian là các gateway. 

ņԜ kiԜm tra xem trӴm Ľ²ch có nԄm trên cùng mӴng vԀt lý v i֧ trӴm ngu֟ n hay không, 

ngҼ֩i g iֹ phӶi tách lӸy phӺn Ľ֗a ch֕ mӴng trong phӺn Ľ֗a ch֕ IP. NԒu hai Ľa֗ ch֕ n¨y c· Ľa֗ ch֕ 

mӴng gi֝ ng nhau thì datagram sԐ ĽҼ֯c truyԚn Ľi trcֽ tiԒp; ngҼc֯ lӴi phӶi x§c Ľn֗h m֥ t gateway, 

thông qua gateway này chuyԜn tiԒp các datagram. 

Khi m t֥ trӴm mu֝ n gֹ i các gói dֻ  li u֓ ĽԒn m֥ t trӴm khác thì nó phӶi Ľ·ng g·i datagram 

vào m֥ t khung (frame) và gֹi c§c frame n¨y ĽԒn gateway gӺn nhӸt. Khi m t֥ frame ĽԒn m֥ t 

gateway, phӺn datagram Ľ« ĽҼc֯ Ľ·ng g·i sԐ ĽҼ֯c tách ra và IP routing sԐ ch֙ n gateway tiԒp d֙ c 

theo ĽҼn֩g dӾn ĽԒn Ľ²ch. Datagram sau Ľ· lӴi ĽҼc֯ Ľ·ng g·i v¨o mt֥ frame khác và gֹi ĽԒn 

mӴng vԀt lĨ ĽԜ g iֹ ĽԒn gateway tiԒp theo tr°n ĽҼn֩g truyԚn và tiԒp tֱ c nhҼ thԒ cho ĽԒn khi 

datagram ĽҼc֯ truyԚn ĽԒn trӴm Ľ²ch. 

ChiԒn lҼc֯ Ľ֗nh tuyԒn: Trong thuԀt ngֻ  truyԚn th֝ ng cֳ a TCP/IP ch֕ có hai kiԜu thiԒt b ,֗ 

Ľ· l¨ c§c cn֡g truyԚn (gateway) và các trӴm (host). Các c֡ng truyԚn có vai trò gֹ i các gói dֻ  li u֓, 

còn các trӴm thì không. Tuy nhiên khi m֥t trӴm ĽҼc֯ n֝ i v i֧ nhiԚu mӴng th³ n· cȈng c· thԜ Ľ֗nh 
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hҼ֧ng cho vi֓c lҼu chuyԜn các gói dֻ li u֓ giֻ a các mӴng v¨ l¼c n¨y n· Ľ·ng vai tr¸ ho¨n to¨n 

nhҼ mt֥ gateway. 

Các trӴm làm vi֓c lҼu chuyԜn các gói dֻ li u֓ xuyên su֝t qua cӶ b n֝ l p֧, trong khi các 

c n֡g truyԚn ch֕ chuyԜn c§c g·i ĽԒn l p֧ Internet l¨ nҺi quyԒt Ľn֗h tuyԒn ĽҼn֩g tiԒp theo ĽԜ chuyԜn 

tiԒp các gói dֻ li u֓. 

Các máy ch֕ có thԜ truyԚn dֻ  li u֓ ĽԒn các máy khác nԄm trên cùng m֥t mӴng vԀt lý. Các 

gói tַ  A1 cӺn chuyԜn cho C1 sԐ ĽҼ֯c hҼn֧g ĽԒn gateway G1 và G2. TrӴm A1 ĽӺu tiên sԐ truyԚn 

c§c g·i ĽԒn gateway G1 thông qua mӴng A. Sau Ľ· G1 truyԚn tiԒp ĽԒn G2 thông qua mӴng B và 

cu֝ i cùng G2 sԐ truyԚn các gói trֽ c tiԒp ĽԒn trӴm C1, b֫i v³ ch¼ng ĽҼc֯ n֝ i tr cֽ tiԒp v֧ i nhau 

thông qua mӴng C. TrӴm A1 không hԚ biԒt ĽԒn các gateway nԄm ֫  sau G1. A1 gֹi các gói s֝  li u֓ 

cho các mӴng B v¨ C ĽԒn gateway cֱc b֥  G1 và dֽa v¨o gateway n¨y ĽԜ Ľ֗nh hҼn֧g tiԒp cho các 

gói dֻ  li u֓ Ľi ĽԒn Ľ²ch. Theo c§ch n¨y th³ trӴm C1 trҼc֧ tiên sԐ g iֹ các gói cֳa m³nh ĽԒn cho G2 

và G2 sԐ g iֹ Ľi tiԒp cho các trӴm ֫  trên mӴng A cȈng nhҼ  ֫trên mӴng B. 

 

 

 

 

 

 

Hình vԐ sau mô tӶ vi c֓ d½ng c§c gateway ĽԜ g iֹ các gói dֻ  li u֓: 

 
 Vi c֓ phân mӶnh các gói dֻ li u֓: Trong quá trình truyԚn dֻ  li u֓, m֥ t gói dֻ  li u֓ 

(datagram) có thԜ ĽҼ֯c truyԚn Ľi th¹ng qua nhiԚu mӴng khác nhau. M֥ t gói dֻ  li u֓ (datagram) 

nhԀn ĽҼc֯ tַ  m t֥ mӴng n¨o Ľ· c· thԜ quá l֧ n ĽԜ truyԚn Ľi trong g·i ĽҺn  ֫trên m֥ t mӴng khác, 

b i֫ m i֣ loӴi cӸu trúc mӴng cho phép m֥t ĽҺn v ֗ truyԚn cֽ c ĽӴi (Maximum Transmit Unit - 

MTU), kh§c nhau. ņ©y ch²nh l¨ k²ch thҼc֧ l n֧ nhӸt cֳ a m֥ t gói mà chúng có thԜ truyԚn. NԒu nhҼ 

m t֥ gói dֻ  li u֓ nhԀn ĽҼc֯ tַ  m t֥ mӴng n¨o Ľ· m¨ ln֧ hҺn MTU caֳ m֥ t mӴng khác thì nó cӺn 

ĽҼ֯c phân mӶnh ra thành các gói nh֛ hҺn, gi֙ là fragment. Quá trình này g֙i là quá trình phân 

mӶnh. DӴng cֳ a m֥ t fragment cȈng gin֝g nhҼ dӴng cֳ a m֥ t gói dֻ  li u֓ th¹ng thҼn֩g. Tַ  th  ֵhai 

trong phӺn header chֵa c§c th¹ng tin ĽԜ x§c Ľn֗h m֣ i fragment và cung cӸp c§c th¹ng tin ĽԜ h p֯ 

nhӸt các fragment này lӴi th¨nh c§c g·i nhҼ ban ĽӺu. TrҼn֩g identification d½ng ĽԜ x§c Ľn֗h 

fragment này là thu֥c vԚ gói dֻ  li u֓ nào. 

Các giao thֵ c TCP và UDP: 

Giao th cֵ TCP: 














































































































































































